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Takuu- ja tekijanoikeustiedot

Rajoitettu takuu

BenQ takaa, ettei tassa tuotteessa ole puutteita materiaalissa tai tyon jaljessa, kun tuotetta kaytetaan ja
varastoidaan normaalisti.

Ostokuitti vaaditaan takuuvaatimusten yhteydessa. Jos taman laitteen todetaan olevan viallinen takuuajan
sisalla, BenQ:n ainoa velvollisuus ja sinun ainoa korvausvaatimuksesi koskee viallisten osien vaihtoa (tyo
mukaan lukien). Takuupalvelun saamiseksi ilmoita vioista valittomasti laitteen myyjalle.

Tarkeaa: Ylla oleva takuu voi mitatoitya, jos asiakas ei kayta tuotetta BenQ:n kirjallisten ohjeiden
mukaisesti, erityisesti ymparoivan kosteuden tulee olla 10%-90% vililla ja lampotilan 0°C ja 35°C,
korkeuden alle 4920 jalkaa ja valttaen kayttoa polyisissa ymparistoissa. Tama takuu antaa sinulle tietyt
lailliset oikeudet, ja sinulla voi olla muita oikeuksia, jotka vaihtelevat maittain.

Lisatietoja osoitteesta www.BenQ.com.
Tekijanoikeus

Copyright © 2019 by BenQ Corporation. Kaikki oikeudet pidatetaan. Mitaan taman julkaisun osaa ei saa
kopioida, jaljentaa, tallentaa hakujarjestelmaan tai kaantaa millekaan kielelle tai tietokonekielelle missaan
muodossa tai millaan tavalla, sahkoisesti, mekaanisesti, magneettisesti, optisesti, kemiallisesti,
manuaalisesti tai muutoin ilman BenQ Corporationin kirjallista, etukateista lupaa.

Vastuuvapauslauseke

BenQ Corporation ei tee mitaan esitysta eika anna takuuta, joko suoraan ilmaistua tai viitattua, taman
julkaisun sisallosta, erityisesti yhtio ei anna mitaan takuita, eika takaa virheettomyytta tai sopivuutta
mihinkaan tiettyyn tarkoitukseen. Lisaksi BenQ Corporation varaa oikeuden taman julkaisun
korjaamiseen ja sisallon muutoksiin aika ajoin, ilman etta BenQ Corporationille aiheutuu minkaanlaista
velvoitetta ilmoittaa kenellekaan henkilolle tallaisista korjauksista tai muutoksista.

*DLP, Digital Micromirror Device ja DMD ovat Texas Instrumentsin tavaramerkkeja. Muut
tekijanoikeudet ovat niiden yritysten tai organisaatioiden omistamia.

Patentit

Mene osoitteeseen http://patmarking.benq.com/ ja lue tarkempia tietoja BenQ:n projektorin patentin
kattavuudesta.
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Tarkeita turvallisuusohjeita

Projektorisi on suunniteltu ja testattu uusimpien tietoteknisten laitteiden turvallisuusstandardien
mukaisesti. Varmistaaksesi tuotteen turvallisen kayton, on kuitenkin tarkeaa, etta noudatat tassa

ohjeessa olevia seka tuotteeseen merkittyja ohjeita.

4

Lue tama kdyttoohje ennen projektorin
kayttoa. Sailyta se tulevaa kayttoa varten.

Ald katso suoraan projektorin linssiin
kayton aikana. Voimakas valonsade saattaa
vahingoittaa silmia.

Kadnny huoltoasioissa patevan
huoltoammattilaisen puoleen.

Avaa aina linssin suljin (jos sellainen on)
tai poista linssin suoja (jos sellainen on),
kun projektorin lamppu on paailla.

Lamppu kuumenee aarimmaisen kuumaksi
kayton aikana. Anna projektorin jaahtya n.
45 minuuttia ennen kuin poistat lampun
vaihtoa varten.

Tarkeita turvallisuusohjeita

6. Joissakin maissa syottojannite El OLE vakaa.

Tama projektori on suunniteltu toimimaan
turvallisesti, kun verkkojannite on 100 - 240
VAC, mutta hairioita saattaa tulla, jos £10 V
sahkokatkoksia tai syoksyaaltoja. Alueilla,
joilla verkkojannite saattaa heilahdella
tai katketa, suositellaan, ettd kytket
projektorin jannitestabilisaattorin,
syoksyaaltosuojaimen tai katkottoman
teholdhteen (UPS) kautta.

1
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7. Ali tuki projisointilinssia millaan esineilld, kun

projektori on kaytossa, koska tama voi saada
esineen kuumenemaan ja epamuodostumaan,
tai jopa aiheuttamaan tulipalon. Sammuta
lamppu valiaikaisesti, kayta tyhjaa toimintoa.

8. Ali kiyti projektorin lamppua yli sen

kayttoian. Lamppujen kayttaminen niiden
nimelliskestoian yli saattaa joskus johtaa
niiden rikkoutumiseen.




9. Ala koskaan vaihda lampun kokoonpanoa tai |3. Aseta projektori aina tasaiselle vaakapinnalle
mitaan sahkokomponentteja, ellei projektoria kayton aikana.
ole irrotettu. - Al kayti, jos laite on kallistunut yli 10 asteen kulmaan
vasemmalta oikealle, tai yli 15 asteen kulmassa edesta
taakse. Projektorin kayttaminen silloin, kun se ei ole
tdysin vaakatasossa, saattaa aiheuttaa lampun
toimintahairion tai vioittumisen.

10. Ali laita titi tuotetta epavakaaseen kirryyn,
jalustalle tai poydalle. Laite voi pudota, ja
aiheuttaa vakavia vaurioita. I4. Ala sailyta projektoria pystysuunnassa. Se voi

aiheuttaa projektorin putoamisen, aiheuttaa
vamman tai vaurion.

I'l. Al yritd purkaa titd projektoria. Sen sisilla
on vaarallisia jannitteita, jotka voivat aiheuttaa
kuoleman, jos kosketat jannitteisia osia. Ainoa
kayttajan huollettava osa on lamppu, jossa on
sen oma irrotettava kansi.

I5. Al astu projektorin paille tai aseta sen paille
mitaan esineita. Todennakoisen projektorin
fyysisen vaurion lisaksi se voi johtaa myos

Al3 poista muita suojuksia missain tapauksissa. onnettomuuksiin ja vammoihin.

Toimita huollettavaksi vain sopivan

koulutuksen saaneille, ammattihenkilaille.

| 6. Kun projektori on kaytossa, voit aistia
12. Ali tuki ilmanvaihtoreikia. !<uumer3nuttz'1 flma? ja tuoksua L
A . 0 i i ilmanvaihtoritilasta. Se on normaali ilmio, eika
- Ala aseta projektoria peitolle, petivaatteille tai muille .
pehmeille pinnoille. vika tuotteessa.
- Ald peita projektoria millaan esineella.
- Ala aseta mitaan syttyvaa projektorin lahelle.

=7

Jos ilmanvaihtoaukot ovat pahasti estettyja,

projektorin sisainen ylikuumeneminen voi
aiheuttaa tulipalon.
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20. Al aseta projektoria mihinkiin seuraavista

17. Ali aseta nesteiti projektorin lihelle tai sen

paalle. Projektoriin joutuneet nesteet voivat
aiheuttaa sen vikaantumisen. Jos projektori
kastuu, irrota se virtalahteesta ja ota BenQ:iin

- Lahelle palohalyttimia.
- Paikkoihin, joissa ymparoiva lampétila on yli 40°C /
104°F

- Paikkoihin, jotka ovat yli 3000 m (10000 jalkaa)
korkealla.

projektorin korjausta varten.
3000 m

e
=
G\% (10000

N Jalkaa)

Om
(0 jalkaa)

- Riskiryhma 2
I8. Tama projektori pystyy nayttamaa kaannettyja

kuvia kattoon/seinalle asennettuna. |, Lamppujen ja valaisimien fotobiologisen

turvallisuusluokituksen mukaisesti tama laite
kuuluu riskiryhmaan 2, [EC 62471-5:2015.

2. Tasta laitteesta voi sateilla mahdollisesti
vaarallista optista sateilya.

3. Ali katso suoraan toimivaan lamppuun. Se voi

[9. Tama laite taytyy maadoittaa. vahingoittaa silmia.

4. Kuten minka tahansa kirkkaan valonlahteen

ymparistdisti. suhteen, ala katso suoraan sateeseen.

- Huonosti ilmastoituun tai suljettuun tilaan.
Projektorin ja seinien vilissa taytyy olla vahintaan
50 cm tilaa ja ilman tulee virrata vapaasti sen
ymparilla.

- Paikkoihin, joissa lampotilat voivat nousta
aarimmaisen korkeiksi, kuten auton sisille kaikkien
ikkunoiden ollessa suljettuina.

- Paikat, missa liiallinen kosteus, poly, tai tupakansavu
voi pilata optisia komponentteja, lyhentaen kestoikaa
ja himmentaen kuvaa.

@xx

Q |

Q

Hg - Lamppu sisaltaa elohopeaa. Havita se ymparistomaaraysten mukaisesti. Katso web-sivulta
www.lamprecycle.org.

o Valta DLP-sirujen vaurioitumista alaka koskaan kohdista suurtehoista lasersadetta projisointilinssiin.
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Johdanto

Paketin sisalto

Pura paketti huolellisesti ja tarkista, etta sinulla on alla olevat tarvikkeet. Jos jokin naista puuttuu, ota
yhteytta hankintapaikkaan.

Normaalit lisavarusteet

Ii

Projektori Kaukosaadin paristoineen Pikaopas

Lie )

Takuukortti* Virtajohto VGA-kaapeli

O * Toimitetut varusteet ovat alueellesi sopivia, ja ne saattavat poiketa kuvatuista.

* * Takuukortti toimitetaan vain joillakin alueilla. Kysy lisitietoja myyjalta.
Valinnaiset lisavarusteet

I. Varalamppupaketti 3. QCast mirror -muistitikku (QP20)
2. 3D-lasit 4. Langaton FHD-sarja (WDPO02)

Kaukosaatimen paristojen vaihto

I. Paina ja liu'uta pois paristokotelon kansi kuvan mukaisesti.

2. Poista vanhat paristot (jos sellaiset on kaytossa) ja asenna
kaksi AAA-paristoa sisalle. Varmista, etta positiiviset ja
negatiiviset navat ovat oikein pain kuvan mukaisesti.

3. Liu’uta paristokotelon kansi takaisin kunnes se napsahtaa
paikoilleen.

* Valta jattamasta kaukosaidinta ja paristoja daarimmaisen kuumiin tiloihin tai kosteaan ymparistoon, kuten keittioon,
kylpyhuoneeseen, saunaan, kasvihuoneeseen tai suljettuun autoon.

* Vaihda vain saman tyyppiseen tai vastaavaan paristoon valmistajan suositusten mukaisesti.

* Havita kaytetyt paristot valmistajan ohjeiden ja alueesi paikallisten saadosten mukaisesti.

* Jos paristot ovat kuluneet loppuun, tai et kayta kaukosaadinta pidempaan aikaan, poista paristot valttaaksesi
vahinkoja kaukosaatimelle mahdollisen paristojen vuodon aiheuttamana.
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Projektorin ulkonakyma

0
6—&) (o @l — T

® {7

I. Tarkennus- ja zoomausrengas 10. HDMI 2 -tuloportti

2. llma-aukko (ilmanpoisto) 1. HDMI I/MHL -tuloportti

3. Saatojalat [2. USB Type A -portti

4. Projisointilinssi I3. RGB (PC) -signaalin tuloliittimet

5. IR -etaanturi 4. RGB (PC) -signaalin lahtoliitin

6. Ulkoinen hallintapaneeli I5. RS-232-ohjausportti

(Katso Ohjaimet ja toiminnot sivulla 9.) 16. AC-virtaliitin

7. Lampun suojus | 7. Kensington varkaudenestolukon aukko

8. lima-aukko (tuloilma) I8. Reiat kattokiinnitysta varten

9. Ainen tulojakki
Ainen lihtojakki
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Ohjaimet ja toiminnot
Projektori & kaukosaadin
0 Kaikki tassa asiakirjassa kuvatut painikkeiden

painallukset ovat saatavilla kaukosaatimessa tai
projektorissa.

N

LIGHT o

- O |
[ . ] [ MODE ] [BOOST] @

® 0 80 0 M8 O

| (I) VIRTA 5. Nuolinappaimet (A, V¥, «, »)

Kun ruutunayton (OSD) valikko on aktiivinen,

Vaihtaa projektoria valmiustilan ja paalla-tilan s Al g’ _
naita nappaimia kaytetaan suuntanuolina

valilla.

- haluttujen valikkokohteiden valinnassa ja

ON/[@ off saatojen tekemiseen.

V.:flli'fl}'.c.aa projektoria valmiustilan ja paalla-tilan Trapetsivisristyman nappiimet (1, 7)

vaira. Nayttaa trapetsivaaristyman korjaussivun.
2. POWER (VIRRAN merkkivalo)/ TEMP L

(LAMPOTILAN varoitusvalo)/LIGHT Adnenvoimakkuuspainikkeet {—/d+

(Valon merkkivalo) Vahentaa tai isaa projektorin

(Katso Merkkivalot sivulla 45.) janenvoimakkuutta.

3. IR -etaanturi
4. BACK

Palaa edelliseen OSD-valikkoon, poistuu ja
tallentaa valikon asetukset.

Johdanto
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SOURCE
Nayttaa lahteen valintapalkin.
ECO BLANK

Kaytetaan piilottamaan ruudun kuva.

W

Ali esti projisointilinssid projisoimasta
millaan esineilla, kun projektori on
kaytossa, koska tama voi saada esineen
kuumenemaan ja epamuodostumaan, tai
jopa aiheuttamaan tulipalon.

OK

Vahvistaa valitun ruutunayton (OSD) valikon
kohteen.

AUTO

Maarittaa automaattisesti parhaat kuvan
ajoitukset naytetylle kuvalle, kun PC-signaali
(analoginen RGB) on valittu.

.MENU

Kytkee paalle ruutunayton (OSD) valikon.

Nayttaa trapetsivaaristymavalikon.

Johdanto

. PIC MODE

Valitsee kuvatilan.

. 4@

Vaihtaa projektorin aanta paalle ja pois.

. MHL-vyohyke

Hallitsee videon ja aanentoistoa
MHL-lahteessa.

.SOUND MODE

Tama projektori ei tue SOUND
MODE -toimitoa.

. LUMIEXPERT BOOST

Tama projektori ei tue
LumiExpert -toimitoa.

1 7. Aanenvoimakkuuspainikkeet ¥— / {+

Vahentaa tai lisaa projektorin
aanenvoimakkuutta.



Alylaitteen hallinta AUTO -painikkeella

Kun projektori projisoi sisaltoa
MHL-yhteensopivalta alylaitteelta, voit
kayttaa kaukosaadinta alylaitteesi
ohjaamiseen.

Siirry MHL-tilaan painamalla ja pitamalla
pohjassa AUTO projektorin
nappaimistolla 3 sekunnin ajan.
MHL-vyohyke -nappaimet
kaukosaatimessa ovat alylaitteen hallintaa
varten.

il
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o Kun projektori on MHL-tilassa, projektorin nappaimisto tulisi maaritella samoilla nappaimilla kaukosaatimessa.

Kaukosaatimen toiminta-alue

Kaukosaadinta taytyy pitaa kulmassa, joka on 30 astetta projektorin infrapuna-kaukosaadinantureita
kohden, jotta se toimii oikein. Etaisyys kaukosaatimen ja anturien valilla ei saa olla yli 8 metria
(~ 26 jalkaa).

Varmista, ettei kaukosaatimen ja projektorin IR-anturin valissa ole esteita, jotka voisivat estaa
infrapunasadetta.

* Projektorin kaytto edesta * Projektorin kaytto ylhaalta

Johdanto |1



Projektorin sijoittaminen paikalleen

Sijainnin valinta

Ennen kuin valitset asennuspaikkaa projektorillesi, huomioi seuraavat tekijat:
* Nayton koko ja paikka

* Pistorasian paikka

« Sijainti ja etaisyys projektorin ja muiden laitteidesi valilla

Voit asentaa projektorin seuraavilla tavoilla.

|. Etu 2. Taka

Valitse tama paikka niin, etta projektori on Valitse tama sijainti, jos projektori ripustetaan
asetettu poydalle nayton eteen. Tama on yleisin ~ poydalle ruudun taakse. Huomaa, etta erityinen
tapa asettaa projektori nopeaa asennusta ja takaprojisointiruutu vaaditaan.

kannettavuutta varten.

3. Etukatto 4. Takakatto

Valitse tama sijainti, jos projektori ripustetaan Valitse tama sijainti, jos projektori ripustetaan
ylos-alaisin katosta ruudun eteen. Hanki katosta ylos-alaisin ruudun takaa. Huomaa, etta
BenQ-projektorin kattoasennusarja kauppiaaltasi  tahan asennukseen vaaditaan erityinen
kiinnittaaksesi projektorin kattoon. takaprojektiokangas ja BenQ-projektorin

kattoasennussarja.

Kun olet kytkenyt projektorin paalle, siirry kohtaan Perus -valikkoon - Asetukset >
Projektoriasennus, paina OK ja paina </ valitaksesi asetuksen.

Voit myos kayttaa QUICK INSTALL kaukosaatimessa tahan valikkoon paasemiseksi.

12 Projektorin sijoittaminen paikalleen



Halutun kuvan koon saaminen

Etaisyys projektorin linssista ruutuun, zoomausasetus (jos saatavilla) ja videoformaattiin vaikuttavat
projisoidun kuvan kokoon.

Projisointimitat

16:9 Naytto diagonaalinen

o Naytto

Linssin keskikohta

Projisointietdisyys ‘

* Nayton kuvasuhde on 16:9 ja projisoitu kuva on |6:9-kuvasuhteessa

60 1524 747 1328 1992 2092 2192 37
70 1778 872 1550 2324 2441 25857 44
80 2032 996 1771 2657 2789 2922 50
90 2286 121 1992 2989 3138 3287 56
100 2540 1245 2214 3321 3487 3653 62
110 2794 1370 2435 3653 3835 4018 68
120 3048 1494 2657 3985 4184 4383 75
130 3302 1619 2878 4317 4533 4749 81
140 3556 1743 3099 4649 4881 5114 87
150 3810 1868 3321 4981 5230 5479 93
160 4064 1992 3542 5313 5579 5844 100
170 4318 2117 3763 5645 5927 6210 106
180 4572 2241 3985 5977 6276 6575 112
190 4826 2366 4206 6309 6625 6940 118
200 5080 2491 4428 6641 6973 7306 125

Projektorin sijoittaminen paikalleen 13



Esim. jos kaytat 120 tuumaista nayttoa, suositeltu projisointietaisyys "Keskiarvo" -sarakkeessa on
4184 mm.

Jos mitattu projisointietaisyys on 4400 mm, lahin osuma "Keskiarvo" -sarakkeessa on 4533 mm. Kun
katsot rivin poikki, naet, etta tarvitaan 130" (n. 3,3 m) ruutu.

o Projisoinnin laadun optimoimiseksi suosittelemme, etta teet projisoinnin ei-harmaalla alueella.

Kaikki mitat ovat suuripiirteisia ja voivat vaihdella todellisesta koosta.

BenQ suosittelee, etti jos aiotaan asentaa projektorin pysyvaksi, projisointikoko ja etdisyys testataan fyysisesti
kayttamalla projektoria itse paikalla ennen sen asentamista pysyvasti paikalleen, jotta timan projektorin optiset
ominaisuudet saadaan esiin. Tama auttaa maarittamaan tarkan asennuskohdan, joka sopii parhaiten asennuspaikalle.

Projektorin asennus
Jos aiot asentaa projektorin, suosittelemme kovasti, etta kaytat BenQ:n asianmukaista projektorin
asennussarjaa, ja varmistat, etta se on varmasti seka turvallisesti asennettu.

Jos kaytat muun merkkista kuin BenQ:n asennussarjaa, on olemassa vaara, etta projektori putoaa vaaran
kiinnityksen vuoksi johtuen vaaran paksuisista ja pituisista ruuveista.

Ennen projektorin asentamista

* Voit hankkia BenQ-projektorin asennussarjan samasta paikasta, mista hankit BenQ-projektorin.

* BenQ suosittelee, etta hankit erillisen Kensington-lukon kanssa yhteensopivan turvakaapelin ja liitat
sen huolellisesti seka Kensington-lukon aukkoon projektorissa etta asennuskiinnikkeen alustaan. Tama
toimii toisena projektorin pitimena, jos sen kiinnike irtoa kiinnitystelineesta.

* Pyyda myyjaa asentamaan projektori. Projektorin asentaminen itse voi saada se putoamaan ja johtaa
vammoihin.

* Ryhdy tarvittaviin toimenpiteisiin estaaksesi projektoria putoamasta esim. maanjaristyksen aikana.

* Takuu ei kata vaurioita, jotka johtuvat projektorin asentamisesta muilla kuin BenQ -merkkisten
projektorien asennussarjan kiinnikkeilla.

* Huomioi ymparoiva lampotila, jossa projektori asennetaan kattoon/seinaan. Jos kaytossa on lammitin,
lampotila katon ymparilla voi olla odotettua korkeampi.

* Lue asennussarjan kayttoohjeesta oikea vaantomomentti. Vaantomomentin ylittaminen suositellun
alueen yli voi vaurioittaa projektoria ja saada sen putoamaan.

* Varmista, etta virtalahde on sopivalla korkeudella niin, etta projektori on helppo sammuttaa.
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Katto/Seina kiinnikkeen asennus -kaavio

Katto/seinaasennusruuvi: M4
(Max L =25 mm; Min L = 20 mm)

113.54 60

o (] N
- AN £

[ = ; :

- 2

® N
) @ Yksikkd: mm

Projisoidun kuvan saataminen

65.89 ,40.27

65.89

Projisointikulman saataminen

Jos projektoria ei ole asetettu tasaiselle pinnalle tai ruutu ja
projektori eivat ole kohtisuorassa toisiinsa nahden,
projisoitu kuva vaaristyy. Voit saataa saatojalkaa
hienosaataaksesi vaakakulmaa.

Veda jalka takaisin ruuvaamalla saatojalkaa vastakkaiseen
suuntaan.

o Al katso suoraan linssiin lampun ollessa piilld. Lampusta tuleva vahva valo voi vahingoittaa silmiisi.

Kuvan automaattinen saato

Joissakin tapauksissa voit haluta optimoida kuvan laatua. Tee nain painamalla AUTO. 3 sekunnin aikana
sisadanrakennettu alykas automaattinen saatotoiminto saataa automaattisesti taajuuden ja kellon arvoja
parhaan kuvan laadun saamiseksi.

Nykyisen tuloldhteen tiedot naytetaan nayton nurkassa 3 sekunnin ajan.

o Tama toiminto on kaytettavissa vain silloin, kun PC-signaali (analoginen RGB) on valittuna.
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Kuvan koon ja selkeyden hienosaato

Saada projisoitua kuvan kokoa tarvitsemaasi
kokoon zoomausrenkaalla.

Tarkenna kuvaa pyorittamalla tarkennusrengasta.

Keystone-korjaus

Vaaristyminen tarkoittaa tilannetta, jossa projisoitu kuva on puolisuunnikas kulmassa tulevan
projisoinnin vuoksi.

Taman korjaamiseksi se taytyy korjata manuaalisesti noudattamalla naita vaiheita.

I. Suorita yksi seuraavista nayttaaksesi trapetsivaaristyman
korjaussivun.

* Paina 1/ 7 projektorissa.
* Paina kaukosaatimessa.

2. Trapetsikorjaus jalkeen nakyviin tulee korjaussivu. Paina /\ korjataksesi trapetsivaaristymaa
kuvan ylaosassa. Paina 17 korjataksesi trapetsivaaristymaa kuvan alaosassa.

16 Projektorin sijoittaminen paikalleen



Liitanta

Kun liitat signaalinlahteen projektoriin, varmista, etta:
I. Sammuta kaikki laitteet ennen liitantojen tekemista.
2. Kayta oikeita signaalikaapeleita kullekin lahteelle.

3. Varmista, etta kaapelit ovat tiukasti paikoillaan.
Kannettava tai
A/V-laite poytiakone Naytto

VGA-kaapeli

VGA DVI-A -kaapeli

Komponenttivideo VGA
(D-Sub) -sovitinkaapeli

HDMI-kaapeli

Aanikaapeli

HDMI langaton tikku

USB-kaapeli (A - Micro

B -tyyppi) yhdistyvat
HDMI:n langattoman tikun
virtaporttiin

Kaiuttimet

Alylaite

* Ylla esitetyissa liitannoissa jotkut kaapelit eivat tule projektorin mukana (Katso Paketin sisalto sivulla 7). Niita
o voidaan ostaa sahkoliikkeista.

* Liitantakuvat ovat vain viitteellisia. Takaliitantajakit projektorille voivat vaihdella projektorimallin mukaan.

* Monet kannettavat tietokoneet eivat kaynnista ulkoisia videoporttejaan, kun ne liitetaan projektoriin. Yleensa
nappainyhdistelma kuten FN + funktiopainike nayttokuvakkeella kytkee ulkoisen nayton paille/pois. Paina
FN-nappdinta ja merkittya toimintonappainta samanaikaisesti. Katso kannettavasi ohjeista loytaaksesi kannettavasi
nappainyhdistelman.

* Jos valittua videokuvaa ei nayteta projektorin kaynnistamisen jalkeen ja oikea videolihde on valittu, tarkasta, etta
videolahdelaite on kaynnissa ja toimii oikein. Tarkista myOds, etta signaalikaapelit ovat oikein kytkettyja.
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Kytke projektori videolahdelaitteeseen kayttamalla vain yhta ylla olevista liitantamenetelmista, mutta
kussakin on eri laatutason videon ominaisuudet.

Paitelaite Kuvan laatu
HDMI/MHL Paras
Komponenttivideo (RGB-tulon kautta) | G@ap Parempi

Audion liittaminen

Projektorissa on sisaanrakennettu monokaiutin, joka on suunniteltu tarjoamaan
perusaanitoiminnallisuuden taydentamaan dataesityksia vain lilke-elaman tarkoituksiin. Niita ei ole
suunniteltu, tai tarkoitettu stereoaanen toistamiseen kotiteattereissa tai kotiteatterisovelluksissa. Mika
tahansa stereoaanitulo (jos sellainen on mukana), sekoitetaan yleiseen monoaanilahtoon projektorin
kaiuttimen kautta.

Sisaanrakennetut kaiuttimet sammutetaan, kun AUDIO OUT-liitin on kytketty.

* Projektori pystyy toistamaan vain sekoitettua monoaanta, jopa silloin kun stereoaanitulo on liitettyna.

* Jos valittua videokuvaa ei nayteta projektorin kaynnistamisen jalkeen ja oikea videolahde on valittu, tarkasta, etta
videolahdelaite on kaynnissa ja toimii oikein. Tarkista myos, etta signaalikaapelit ovat oikein kytkettyja.

Alylaitteiden liittaminen
Projektori voi projisoida sisaltoa suoraan alylaitteelta kayttamalla langatonta tikkua.

HDMI langaton tikku (esim. BenQ QCast Mirror)

=3

o=

i
=

\—our HDMI2 HDMI 1/MHL

Liita tikku HDMI- ja USB TYPE-A -portteihin projektorissa ja vaihda tulosignaali kohtaan
HDMI I/MHL tai HDMI 2.
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Kaytto

Projektorin kaynnistys

Kytke virtajohto. Kytke virtalahteen kytkin (jos sellainen
on). Virran merkkivalo projektorissa palaa oranssina sen

jalkeen, kun virta on paalla.

Paina (b projektorissa tai ([ll]] kaukositimessi
projektorin kaynnistamiseksi. Virran merkkivalo valkkyy
vihreana ja jaa vihreaksi, kun projektori on paalla.
Kaynnistysprosessi vie noin 30 sekuntia. Kaynnistyksen
myohemmassa vaiheessa kaynnistyksen logo tulee esiin.

(Jos tarpeen) Kierra tarkennusrengasta saataaksesi kuvan

selkeytta.

Jos tama on ensimmainen kerta, kun kytket projektorin paalle, asennusvelho tulee nakyviin ohjaten
projektorin asetusten lapi. Jos olet jo tehnyt taman, ohita tama kohta ja siirry kohtaan 5.

» Kayta projektorin tai kaukosaatimen nuolinappaimia (<« /» /A/'V¥) liikkuaksesi valikkokohteissa.

* Kayta OK vahvistaaksesi valitun valikkokohteen.

o Alla olevat asetusvelhon ruutukaappaukset ovat vain viitteellisid ja voivat erota todellisesta muodosta.

|. vaihe:
Mairita Projektorin asento.

o Lisdtietoja projektorin sijainnista, katso
Sijainnin valinta.

Projector Position

2. vaihe:
Mairita OSD Kieli.

Language
r the On-Screen Display (OSD) menus.

3. vaihe:
Maarita P.trapetsikorj.

o Lisdtietoja pystysuuntaisesta
keystone-korjauksesta, ks. Keystone-korjaus.

Vertical keystone correct the distorted ably wider at either the top or bottom

Step1  step2 Stepa  Seps
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4. vaihe:

e o s " Auto Source
Maarita Autom. lihde.

hether the projector searches ai tically for input sources.

Step1  step2  step3 JECTEED Steps

Valitse Pdille, jos haluat projektorin aina
etsivdn signaaleja automaattisesti, kun
projektori on kytketty pdille.

5. vaihe:

Maarita Valikkotyyppi.

Sets the On-Screen Display (0SD) menus

Stp1  Step2  Step3

o Lisdtietoja valikkotyypeistd, ks. Valikoiden .
kayttd.

Advanced

Olet nyt maarittanyt alkuasetukset.

4. Jos sinulta kysytaan salasanaa, kayta projektorin nuolinappaimia syottaaksesi kuusinumeroisen
salasanan. Ks. Salasanatoiminnon hyodyntaminen sivulla 22.
Kytke kaikki yhdistetyt laitteet paalle.

6.

Projektori etsii tulosignaaleja. Nykyinen haettu tulosignaali nakyy ruudulla. Jos projektori ei havaitse
kelpaavaa signaalia, naytetaan ilmoitusta "Ei signaalia" kunnes tulosignaali l6ytyy.

Voit myos painaa SOURCE valitaksesi haluamasi tulosignaalin. Ks. Tulosignaalin kytkeminen sivulla
25.

* Kayta ainoastaan alkuperiisia lisivarusteita (esim. virtajohto) valttaaksesi mahdollisia vaaratilanteita, esim.
o sahkoiskuja tai tulipaloa.

* Jos projektori on yha kuuma edellisesta toiminnasta, sen jaahdytystuuletin kay noin 90 sekunnin ajan ennen
lampun sytyttamista.

0 * Asetusvelhon ruutukaappaukset ovat vain viitteellisia ja voivat erota todellisesta muodosta.

* Jos tulosignaalin taajuus/resoluutio ylittaa projektorin kiyttoalueen, naet viestin "Alueen ulkopuolella” naytettyna

taustaruudulla. Muuta tulosignaalia, joka on yhteensopiva projektorin resoluution kanssa, tai aseta tulosignaali
alemmalle asetukselle. Ks. Ajastuskaavio sivulla 49.

* Jos signaalia ei havaita 3 minuuttiin, projektori siirtyy automaattisesti saastotilaan.
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Valikoiden kaytto

Projektorissa on 2 tyyppia OSD-valikoita (On-Screen Display) eri saatojen ja asetusten tekemiseen.

* Perus OSD-valikko: tarjoaa ensisijaisia valikkotoimintoja. (Katso Perus valikko sivulla 30)

* Edistynyt OSD-valikko: tarjoaa koko valikoiman toimintoja. (Katso Edistynyt valikko sivulla 32)

Siirry OSD-valikkoon painamalla MENU projektorissa tai kaukosaatimessa.

* Kayta projektorin tai kaukosaatimen nuolinappaimia (a/v/«/») liilkkuaksesi valikkokohteissa.

* Kayta OK projektorissa tai kaukosaatimessa vahvistaaksesi valitun

valikkokohteen.

Ensimmaisella kerralla, kun kaytat projektoria (alkuasetusten lopettamisen jalkeen) perus OSD-valikko

tulee nakyviin.

Q Alla olevat OSD-ruutukaappaukset ovat vain viitteellisid, ja voivat erota todellisesta kuvasta.

Alla on yleiskuva Perus OSD-valikkoon.

* Tulosignaali liitetty

* Ei liitettyd tulosignaalia

o Seindn vari
¥ Pois

Vivid TV

D> Projektorin asento
Etu
51 Autom. ldhde .= Valikkotyyppi
“Q Pois "= Pperus

T B arabel LeibLbL:
&/ Nollaa valon ajastin Resetoi kaikki
¥ asetukset

o) Aanenvoimakkuus
10

Mykists
b LA

Nopea tila
©

Pois

3D-tila
3D 3p pois

3D synkr. kdad@nto
®] paina OK

Asetukset
Paina OK

Testikuvio

. HDMI-alue

# Auto

Jos aiot vaihtaa Perus OSD-valikosta Edistynyt OSD-valikkoon, seuraa alla olevia ohjeita:

I. Mene Perus Valikko - Asetukset > Valikkotyyppi ja paina OK.

2. Paina A/ v valitaksesi Edistynyt ja paina OK. Projektorisi vaihtaa Edistynyt OSD-valikkoon.

Alla on yleiskuva Edistynyt OSD-valikkoon.

.

Nykyinen tulolihde —

Tila

Paina BACK palataksesi
edelliseen ruutuun tai
poistu.
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Samoin jos haluat vaihtaa Edistynyt OSD-valikosta Perus OSD-valikkoon, noudata alla olevia ohjeita:

|. Mene Edistynyt -valikkoon - JARJESTELMAN ASETUS: PERUS > Valikkoasetukset ja
paina OK.

2. Korosta Valikkotyyppi ja paina «/» valitaksesi Perus. Projektorisi vaihtaa Perus OSD-valikkoon.

Projektorin lukitseminen

Turvakaapelilukon kaytto

Projektori tulee asentaa turvalliseen paikkaan sen varastamisen estamiseksi. Muutoin hanki lukko, kuten
Kensington-lukko, kiinnittaaksesi projektorin. Loydat Kensington-lukon aukon projektorin takapuolelta.
Katso 17 kohdassa sivulla 8.

Kensington-turvakaapelilukko on yleensa yhdistelma avaimia ja lukkoja. Katso tietoja lukon asiakirjoista
sen kaytosta.

Salasanatoiminnon hyodyntaminen

Salasanan asetus

|. Mene Edistynyt -valikkoon - JARJESTELMAN ASETUS: KEHITTYNYT > Salasana. Paina
OK. Salasana -sivu tulee nakyviin.

2. Korosta Muuta salasana ja paina OK.

Nelja nuolipainiketta (a, », v, «) seka 4 numeroa (I, 2,
3, 4). Haluamasi salasanan mukaisesti paina
nuolipainikkeita syottaaksesi salasanan kuusi numeroa.

4. Vahvista uusi salasana syottamalla uusi salasana uudelleen.
Kun salasana on asetettu, OSD-valikko palaa
Salasana -sivulle.

5. Virta pdailla lukitus -toiminnon aktivoimiseksi paina
A/v korostaaksesi Virta pddlld lukitus ja paina «/»
valitaksesi Pdalle. Syota salasana uudelleen.

* Syotettavana olevat numerot naytetaan tihtina nayttoruudulla. Kirjoita valitsemasi salasana ylos ja pida se
o turvallisessa paikassa etukateen tai heti sen jalkeen, kun salasana syotetaan, jotta se on kaytettavissasi, jos unohdat
sen.

* Kun projektori on asetettu ja virta paalla -lukitus on aktivoitu, projektoria ei voi kayttaa, ellei oikeaa salasanaa ole
syotetty joka kerta, kun projektori kaynnistetaan.
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Jos unohdat salasanan

Jos syotat vaaran salasanan, salasana virheviesti tulee nakyviin, ja Syota nykyinen salasana -viesti tulee
nakyviin. Jos et muista salasanaasi, voit kayttaa salasanan palautusprosessia. Ks. Salasanan
palautustoimintoon siirtyminen sivulla 23.

* Kohdassa Edistynyt OSD-valikko * Kohdassa Perus OSD-valikko

Salasanavirhe Salasanavirhe

Yritd uudestaan.

Yrita uudestaan.

Jos syotat vaaran salasanan 5 kertaa perakkain, projektori sammuu automaattisesti lyhyeksi aikaa.

Salasanan palautustoimintoon siirtyminen

Paina ja pida painettuna AUTO 3 sekunnin ajan. Projektori nayttaa koodatun numeron naytolla.

* [Kohdassa Edistynyt OSD-valikko * [Kohdassa Perus OSD-valikko

Palauta salasana

Kirjoita peruutuskoodi, ja ota yhteys BenQ:n

LIl L T el i) G asiakaspalvelukeskukseen.

yhteys BenQ:n
asiakaspalvelukeskukseen.

Palautuskoodi:

Palautuskoodi:

XXX XXX XXX XXX

XXX XXX XXX XXX

Kirjoita numero ylos ja sammuta projektorisi.

Hae apua paikallisesta BenQ-asiakaspalvelusta purkaaksesi numeron. Voit tarvita ostokuitin
vahvistaaksesi, etta olet projektorin valtuutettu kayttaja.

Salasanan muuttaminen

Mene Edistynyt -valikkoon - JARJESTELMAN ASETUS: KEHITTYNYT > Salasana. Paina
OK. Salasana -sivu tulee nakyviin.

Korosta Muuta salasana ja paina OK. Viesti "Syotd nykyinen salasana" tulee nakyviin.
Anna vanha salasana.

* Jos salasana on oikein, toinen viesti ""Sy6td uusi salasana" tulee nakyviin.

* Jos salasana on viarin, ndytetdin virheviesti ja "Sy6td nykyinen salasana" tulee nikyviin uudelleen kokeiltavaksi.
Voit painaa BACK peruuttaaksesi muutoksen tai kokeillaksesi toista salasanaa.

Anna uusi salasana.

Vahvista uusi salasana syottamalla uusi salasana uudelleen.
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Salasanatoiminnon poisto kaytosta

Ota pois kiytosti salasanan suojaus menemilli Edistynyt -valikkoon - JARJESTELMAN ASETUS:
KEHITTYNYT > Salasana > Virta p4illd lukitus ja paina «/» valitaksesi Pois. Viesti "Syota
nykyinen salasana" tulee nakyviin. Anna nykyinen salasana.

* Jos salasana on oikein, OSD-valikko palaa Turvallisuus-asetukset -sivulle. Sinun ei tarvitse
syottaa salasanaa seuraavalla kerralla, kun kaynnistat projektorin.

* Jos salasana on vaarin, naytetaan virheviesti ja "Sy6td nykyinen salasana' tulee nakyviin
uudelleen kokeiltavaksi. Voit painaa BACK peruuttaaksesi muutoksen tai kokeillaksesi toista
salasanaa.

Vaikka salasanatoiminto on poistettu kaytosta, sinun tarvitsee sailyttaa kasilla vanha salasana, jos joskus sinun
tarvitsee aktivoida uudestaan salasanatoiminto syottamalld vanhan salasanan.
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Tulosignaalin kytkeminen

Projektori voidaan liitaa useisiin laitteisiin samalla kertaa. Se kuitenkin
nayttaa vain yhden tayden nayton kerrallaan. Kaynnistyessaan projektori
etsii automaattisesti saatavilla olevia signaaleja.

Varmista, etti Edistynyt -valikkoon - JARJESTELMAN ASETUS: - = HDMI1/MHL
PERUS > Autom. lahde -valikko on Pdille, jos haluat projektorin

etsivan signaaleja automaattisesti.
» =) HDMI 2

Lahteen valinta:
I. Paina SOURCE. Liahteen valintapalkki tulee nakyviin. (o >

2. Paina A/V kunnes haluttu signaali on valittu, ja paina OK.
Kun signaali on havaittu, valitut lahdetiedot nakyvat ruudun nurkassa muutaman sekunnin ajan. Jos
projektoriin on liitettyna useita laitteita, toista vaiheet |-2 toisen signaalin etsimiseksi.

o * Projisoidun kuvan kirkkaustaso muuttuu sen mukaan, kuinka vaihdat eri tulosignaalien valilla.

* Parhaiden kuvannayttotulosten saamiseksi valitse ja kayta tulosignaalia, joka tuottaa taman resoluution. Muut
resoluutiot projektori skaalaa riippuen "kuvasuhde"-asetuksesta, joka saattaa aiheuttaa kuvan vairistymia tai kuvan
selkeyden heikkenemista. Ks. Kuvasuhde sivulla 35.

Projektorin sammutus

. Paina (1) projektorissa tai [l kaukosiitimess ja

vahvistusviesti tulee nakyviin antamalla ilmoituksen. Jos et o™ =
vastaa muutamassa sekunnissa, viesti katoaa. L@

2. Paina O tai B8 toisen kerran. Virran merkkivalo vilkkyy
oranssina, projektorilamppu sammuu ja tuuletin jatkaa
projektorin jaahdyttamista noin 90 sekunnin ajan.

3. Kun jaahdytysprosessi on valmis, virran merkkivalo palaa
oranssina ja tuulettimet pysahtyvat. Irrota virtajohto
virtalahteesta.

* Lampun suojaamiseksi projektori ei vastaa mihinkaan komentoihin jaahdytysprosessin aikana.
* Jadhdytysajan lyhentamiseksi voi myos aktivoida jaahdytystoiminnon. Katso Pikajaahdytys sivulla 37.

* Vilta projektorin kytkemista paalle valittomasti sen sammuttamisen jalkeen, koska liika kuumuus voi lyhentaa
lampun kayttoikaa.

* Lampun kayttoian tulokset vaihtelevat riippuen ymparistoolosuhteista ja kaytosta.

Virran suora sammutus
AC-virtajohto voidaan vetaa irti heti, kun projektori on sammutettu. Lampun suojaamiseksi odota noin
|0 minuuttia, ennen kuin kaynnistat projektorin uudelleen. Kun yritat kaynnistaa projektoria uudelleen,

tuulettimet voivat olla kaynnissa muutamia minuutteja jaahtyakseen. Talloin paina (I) tai ([ uudelleen
kaynnistaaksesi projektorin sen jalkeen, kun tuuletin on pysahtynyt, ja virran merkkivalo muuttuu
oranssiksi.
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Valikon kaytto

Huomaa, etta ruutunaytto (OSD) -valikot vaihtelevat valitun signaalityypin seka kayttamasi
projektorimallin mukaisesti.

Valikkokohdat ovat kaytettavissa silloin, kun projektori havaitsee vahintaan yhden kelpaavan signaalin. Jos

projektoriin ei ole kytketty laitteita tai signaalia ei havaita, saatavilla olevat valikkokohteet ovat
rajoitettuja.

Valikkojarjestelma

Perusvalikko

Alivalikko Valinnat
. Bright/Living Room/Cinema/Game/Sports/
Kuvatila User |/User 2/(3D)
Ainenvoimakkuus 0~10~20
Mykista Pdille/Pois
Nopea tila Paille/Pois
3D-tila Auto/3D Pois/Frame Sequential/

Kehyksen pakkaus/Yla-ala/Vierekkadin

3D synkr. kdanto
Asetukset
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Edistynyt valikko

Paavalikko Alivalikko

Valinnat

Kuvatila

Bright/Living Room/Cinema/Sports/
Game/User |/User 2/(3D)

Kayttdjatilan

Bright/Living Room/Cinema/Sports/
Game/User |/User 2

hallinta Uud.nim.kéytt.
Kirkkaus 0~50~100
Kontrasti 0~50~100
Vari 0~50~100
Savy 0~50~100
Teravyys 0~7~15
Gamman 1,6/1,8/2,0/2,1/2,2/2,3/2,4/2,6/2,8/
valinta BenQ
Esiasetus (Normaali/Kylma/
Lamp. nat./Lammin)
Punainen vahvistus (0~200)
e Vihrea vahvistus (0~200)
Varilimpstila gt ahvistus (0~200)
Punaisen siirtyma (0~511)
Vihrean siirtyma (0~511)
Sinisen siirtyma (0~511)
R (Varisavy/Varikylldisyys/
KUVA szhvistus)y YRRy
G (Varisavy/Varikylldisyys/
Vabhvistus)
Edistynyt B (VéirisﬁvylVéirikylléiisyysl
Vabhvistus)
Virihallinta C (V%riséivylVirikylléiisyysl
Vabhvistus)
M (Varisavy/Varikylldisyys/
Vabhvistus)
Y (Varisavy/Varikylldisyys/
Vabhvistus)
Valkoinen (R vahvistus/G vahvistus/
B vahvistus)
Noise
Reduction 0~31
Brilliant Color 0~10
Nopea tila Paille/Pois
. Normaali/Taloudellinen/SmartEco/
Valotila LampSave
Nollaa
nykyinen Nollaa/Peruuta
kuvatila
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Paavalikko Alivalikko Valinnat
Mykista Paille/Pois
Aianenvoimak- 0~10~20
kuus
. . Kaynnista/Sam-
Adni muta -soit- Paille/Pois
toaani
.I.*l"ol.laa Nollaa/Peruuta
daniasetukset
Kuvasuhde Auto/Todellinen/4:3/16:9/16:10
Seinin viri Pois/Vaaleankeltainen/
Vaaleanpunainen/Vihr/Sininen
Kuvan paikka
Yliskann. saato 0~1~3
V. koko
PC & osa Jakso
= = YPbPr-viritys
NAYTA Y Auto
Auto/3D Pois/Frame Sequential/
3D-tila Kehyksen pakkaus/Yla-ala/
3D Vierekkain
3D synkr.
kaanto
D"Ig. linssin -20~0~20
slirto
English/Francais/Deutsch/ltaliano/Espafiol/
Pycckui/ S8Rz i3 /B FE/5 = 01/
Kieli Svenska /Nederlands/ Tiirkce/Cestina/
Portugués/‘Inei/Polski/Magyar/Hrvatski/
Romana/Norsk/Dansk/Bbnrapcku/
Suomi/lndonesian/EAANVIKG/ 4z )/
Taustavari Musta/Sininen/Violetti
Splash-kuva BenQ/Musta/Sininen
Projektorin asento Etu/Etukatto/Taka/Takakatto
. . Autom. samm Ota pois kaytostda/5 min/10 min/
JARJESTELMAN ) ) I5 min/20 min/25 min/30 min

ASETUS: PERUS

Suora Virta Paille

Paille/Pois

Valikkotyyppi

Perus/Edistynyt

Valikon sijainti
Valikkoasetuk-

Keskikohta/Ylhailla vasen/
Ylhailla oikea/Alhaalla oikeal
Alhaalla vasen

set Valikon Aina pdadlla/5 s/10 s/15 s/20 s/25 s/
ndyttoaika 30s
Tyhja .. Piille/Pois
muistutusviesti

Liht. uudnim

Autom. lihde Paille/Pois
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Pdavalikko

Alivalikko

Valinnat

Nollaa valon

Nollaa/Peruuta

Valon asetukset 2jastin
Valon
kayttoaika
::M"aset”k' HDMl-alue Auto/Koko/Rajoitettu
Tiedonsiirtono- 9600/14400/19200/38400/57600/
. . peus 115200
JARJESTELMAN Testikuvio Paidlle/Pois
ASETUS: Pikajadhdytys Paille/Pois
KEHITTYNYT . . -
Korkean paikan tila Paille/Pois
Muuta salasana
Salasana Vlr.ta paalla Piille/Pois
lukitus
Avainluk Paille/Pois
LED-merk- Piille/Pois
kivalo
Resetoi kaikki asetukset Nollaa/Peruuta
Lihde
Kuvatila
Resoluutio

TIETOJA

Virijarjestelma

Valon kadyttoaika

3D-formaatti

Laiteohjelmiston versio

Huoltokoodi
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Perus valikko

Projektoriin on esiasetettuna useita esiasetettuja kuvatiloja, jolloin voit valita
jonkun, joka sopii toimintaymparistoon ja kuvan tulosignaalin tyyppiin.

* Bright: Maksimoi projisoidun kuvan kirkkauden. Tama tila sopii ymparistoon,
jossa tarvitaan erityisen suurta kirkkautta, kuten projektorin kaytto hyvin
valaistuissa tiloissa.

* Living Room: Hieman Cinema -tilaa kirkkaampana se sopii kaytettavaksi
tiloissa, joissa on hieman ymparoivaa valoa, esim. olohuoneessa.

» Cinema: Hyvin tasapainotetulla varikyllaisyydella ja kontrastilla matalalla

Kuvatila . o . : R
kirkkauden tasolla tama sopii parhaiten elokuvien katseluun taysin pimeissa
ymparistoissa (kuten elokuvateatterissa).

* Sports: Tama tila on paras urheilun katsomiseen huoneissa, joissa on vahan
ymparoivaa valoa, esim. olohuoneessasi.

* Game: Tama tila on paras videopelien pelaamiseen huoneissa, joissa on vahan
ymparoivaa valoa, esim. olohuoneessasi.

* User |/User 2: Palauta muokatut asetukset, jotka perustuvat nykyisiin saatavilla
oleviin kuvatiloihin. Katso Kayttajatilan hallinta sivulla 32.

Adnenvoimak- | Asettaa aanen tason.

kuus

Mykista Sammuttaa aanen valiaikaisesti.

Nopea tila

Valitse kytkeaksesi Pddlle tai Pois Nopea tila.

3D-tila

Tama projektori tukee kolmiulotteisen (3D) sisallon toistoa, joka siirretaan
3D-yhteensopivan videolaitteen ja sisallon kautta, kuten PlayStation-konsoleiden
(3D-pelilevyilla), 3D Blu-ray 3D-soittimien (3D Blu-ray -levyilla), 3D-televisioiden
(3D-kanavalla) ym. kautta. Kun olet yhdistanyt 3D-videolaitteet projektoriin, kayta
BenQ 3D -laseja ja varmista, etta virta on paalla 3D-sisallon katselemiseksi.

o 3D-sisaltoa katseltaessa

* kuva saattaa nayttia olevan vairassa kohdassa, tima ei ole kuitenkaan laitteen toimintavirhe.
* pida taukoja 3D-sisallon katselussa.
* lopeta 3D-sisillon katselu jos tunnet vasymysta tai epamukavuutta.

* pida etaisyytena naytosta noin kolme kertaa nayton toimintakorkeus 3D-sisaltoa
katseltaessa.

* lapset ja henkilot, joilla on aiemmin ollut yliherkkyytta valolle, joilla on sydanongelmia, tai
muita laaketieteellisia tiloja, ei pitdisi katsella 3D-sisaltoa.
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Oletusasetus on Auto ja projektori valitsee automaattisesti sopivan 3D-formaatin
havaitessaan 3D-sisaltoa. Jos projektori ei tunnista 3D-formaattia, valitse 3D-tila

manuaalisesti toiveesi mukaisesti.

o Kun tdma toiminto on kaytossa:

3D-tila
* Projisoidun kuvan kirkkauden taso vahenee.
* Kuvatila ei voida saataa.
* P.trapetsikorj. voidaan saitaa vain rajoitetuissa maarin.
o Toiminto on kaytettavissa kaukosaatimella.
Kun 3D-kuvasi on vaaristynyt, ota tima toiminto kayttoon vaihtaaksesi vasemman
3D synkr. ja oikean silman kuvaa paremman 3D-katselukokemuksen saamiseksi.
kdanto 0 Toiminto on kaytettavissa kaukosaatimella.
Paina OK siirtyaksesi sen alavalikkoon.
Asetukset Paina BACK tallentaaksesi muutokset ja poistu.

Katso lisatietoja alla.

Valikon kaytto
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Edistynyt valikko

Kuva

Kuvatila

Projektoriin on esiasetettuna useita esiasetettuja kuvatiloja, jolloin voit valita
jonkun, joka sopii toimintaymparistoon ja kuvan tulosignaalin tyyppiin.

* Bright: Maksimoi projisoidun kuvan kirkkauden. Tama tila sopii ymparistoon,
jossa tarvitaan erityisen suurta kirkkautta, kuten projektorin kaytto hyvin
valaistuissa tiloissa.

* Living Room: Hieman Cinema -tilaa kirkkaampana se sopii kaytettavaksi
tiloissa, joissa on hieman ymparoivaa valoa, esim. olohuoneessa.

» Cinema: Hyvin tasapainotetulla varikyllaisyydella ja kontrastilla matalalla
kirkkauden tasolla tama sopii parhaiten elokuvien katseluun taysin pimeissa
ymparistoissa (kuten elokuvateatterissa).

* Sports: Tama tila on paras urheilun katsomiseen huoneissa, joissa on vahan
ymparoivaa valoa, esim. olohuoneessasi.

* Game: Tama tila on paras videopelien pelaamiseen huoneissa, joissa on vahan
ymparoivaa valoa, esim. olohuoneessasi.

* User |/User 2: Palauta muokatut asetukset, jotka perustuvat nykyisiin saatavilla
oleviin kuvatiloihin. Katso Kayttajatilan hallinta sivulla 32.

* 3D: Sopii 3D-kuvien ja -videoklippien toistamiseen.

Kayttaja voi maarittaa 2 tilaa, jos nykyiset saatavilla olevat kuvatilat eivat sovi

lahtokohtana ja mukauttaa asetukset.

I. Mene Kuva > Kuvatila.

2. Paina «/p> valitaksesi Kdyttdja | tai Kayttaja 2.
3. Paina ¥ korostaaksesi Kayttdjdtilan hallinta ja paina OK.
4. Korota Lataa asetukset ja paina OK.
5. Paina ¥ valitaksesi kuvatilan, joka vastaa tarpeitasi.
o 6. Kun olet valmis, paina OK ja BACK palataksesi KUVA -valikkoon.
ﬁaal)l'it::;‘atllan 7. P'fl.ina.y vali.taksesi muitﬁa halutiamia'si alaval.i.lfk?ja tg.f.l.d.éik.s.e.s.i mu.utoks.i'a ja.w .
kayttadksesi «/P> arvojen saatamiseen. Saadot maarittavat valitun kayttajatilan.
* Uud.nim.kaytt.
Valitse nimetaksesi uudestaan muokatut kuvatilat (Kayttaja | tai Kayttdja 2).
I. Mene KUVA > Kuvatila -valikkoon, valitse Kayttdja | tai Kayttaja 2.
2. Paina v valitaksesi Kdyttadjatilan hallinta.
3. Valitse Kayttdjatilan hallinta -ruudussa Uud.nim.kaytt. ja paina OK.
4. Uud.nim.kdytt. -ruudussa kayta A/V/«/P valitaksesi halutut merkit valitulle
tilalle.
5. Kun olet valmis, paina OK ja BACK poistuaksesi.
Kirkkaus Mita korkeampi arvo, sita kirkkaampi kuva. Saada tama saato siten, etta kuvan

mustat alueet pysyvat yhta mustina ja etta yksityiskohdat nakyvat pimeilla alueilla.
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Kontrasti

Mita suurempi arvo, sita suurempi on kontrasti. Kayta tata valkoisen huipputason
asettamiseksi sen jalkeen kun olet aikaisemmin saatanyt Kirkkaus-asetuksen
valitsemaasi tuloon ja katseluymparistoon sopivaksi.

Vari

Pienemmilla asetuksilla saadaan vahemman kyllaiset varit. Jos asetus on lilan korkea,
kuvan varit ovat hallitsevat, mika tekee kuvasta eparealistisen.

Savy

Mita korkeampi arvo, sita vihreammaksi kuva muuttuu. Mita pienempi arvo, sita
punaisemmaksi kuva muuttuu.

Teradvyys

Mita korkeampi arvo, sita teravampi kuva on.

Edistynyt

Gamman valinta

Gamma viittaa suhteeseen tulolahteen ja kuvan kirkkauden valilla.

* 1,6/1,8/2,0/2,1: Valitse nama arvot suosikkiesi mukaisesti.

*2,2/2,3: Lisaa kuvan keskimaaraista kirkkautta. Paras valaistuun ymparistoon,
neuvotteluhuoneeseen tai olohuoneeseen.

* 2,4: Sopii parhaiten elokuvien katselua varten pimennetyssa ymparistossa.

* 2,6/2,8/BenQ: Paras valinta elokuvien katseluun, jotka koostuvat paaasiallisesti tummista
nakymista.

Suuri kirkkaus Matala kirkkaus
Matala kontrasti Suuri kontrasti

( S

L6 18 20 21 22 23 24 26 28 BenQ

Varilampotila
Useita esiasetettuja varilampotila-asetuksia on saatavilla. Saatavilla olevat asetukset
voivat vaihdella valitun signaalityypin mukaisesti.

* Lamp. nat.: Lampun alkuperaiisella varilampotilalla ja suuremmalla kirkkaudella. Tama asetus

sopii ymparistoon, jossa tarvitaan erityisen suurta kirkkautta, kuten projektorin kaytté hyvin
valaistuissa tiloissa.

* Lammin: Saa kuvat nayttamaan punertavan valkoisilta.
* Normaali: Yllapitaa normaalit varit valkoiselle.
* Kylma: Saa kuvat nayttamaan sinertavan valkoisilta.
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Varihallinta

Tama toiminto tarjoaa kuusi sarjaa (RGBCMY) saadettavia vareja. Kun valitset
kunkin varin, voit saataa sen aluetta ja kyllaisyytta haluamasi mukana.

* Ensisijainen viri: Valitsee varin R (punainen), G (vihred), B (sininen), C (syaani),
M (anilliininpunainen) tai Y (keltainen).

* Vdrisdvy: Alueen lisdys sisaltai vareja, jotka koostuvat
useammista sen kahden vierekkaisen varin suhteesta. Katso
kuvaa siitd, miten varit liittyvat toisiinsa.

Esim. jos esimerkiksi valitset punaisen, ja asetat sen alueen
arvossa 0, vain puhtaan punaisen kyllastymiseen
vaikutetaan. Sen alueen kasvattaminen sisaltaa seka
punaisen varin lahella keltaista etta lahella aniliininpunaista.

* Varikylldisyys: Saataa arvoja haluamasi mukaisesti.
Jokainen tehty muutos vaikuttaa kuvaan heti. Jos SININEN
esimerkiksi valitset Punaisen, ja asetat sen alueen arvossa 0,
vain puhtaan punaisen kyllastymiseen vaikutetaan.

o

Varikylldisyys on ko. varin maara videokuvassa. Alemmat asetukset tuottavat vahemman kyllaiset
varit, nolla-asetus poistaa sen varin kuvasta kokonaan. Jos kyllaisyys on liian suuri, vari on vallitseva ja
eparealistinen.

* Vahvistus: Saatia arvoja haluamasi mukaisesti. Se vaikuttaa valitsemaasi ensisijaisen varin

Edistynyt kontrastitasoon. Jokainen tehty muutos vaikuttaa kuvaan heti.
Noise Reduction
Vahentaa sahkoisen kuvan kohinaa, joka johtuu eri mediasoittimista. Mita suurempi
arvo, sita vahemman kohinaa.
Brilliant Color
Tama toiminto kayttaa uutta varinkasittelyalgoritmia ja jarjestelman tason
parannusta, joka ottaa kayttoon suuremman kirkkauden tarjoten todemman
tuntuiset, eloisammat varit kuvassa. Se mahdollistaa suuremman kuin 50%
kirkkauden lisayksen keskisavyn kuvissa, jotka ovat yleisia videoissa ja luonnollisissa
nakymissa, joten projektori tuottaa kuvia realistisissa ja todellisissa vareissa. Jos
haluat sen laatuisia kuvia, valitse Padlle. Valitsemalla Pois otetaan pois kaytosta
Brilliant Color ja Varilampotila ei ole enaa saatavilla kaytettavaksi samaan
aikaan.
Nopea tila
Valitse kytkeaksesi Pdidlle tai Pois Nopea tila.
Valotila
Valitse Valotila. Vaihtoehdot ovat Normaali, Taloudellinen, SmartEco, ja
LampSave.

Nollaa Palauttaa kaikki Kuva -valikkoon tekemasi saadot tehdasasetuksiin.

nykyinen

kuvatila
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Aini

Mykista Sammuttaa aanen valiaikaisesti.
Ainenvoimak- |Asettaa dinen tason.
kuus
Kdynnista/Sam- | Projektorin aanen asetus Paalle tai Pois.
muta -soit-
todani
Nollaa Kaikki kohdassa Azni tekemisi siidét palauttavat tehdasasetuksiin.
daniasetukset
Naytto
Kuvan kokosuhteen asettamiseksi on useita vaihtoehtoja tulosignaalin lahteesta
riippuen.
* Auto: Suhteuttaa kuvaan niin, etta se sopii 5—0o 5 5
projektorin natiiviresoluutioon vaaka- tai OOO > Q
pystyleveydessa. 15:9 kuva ©—0
. Todelll.nen: [(uva projisoidaan sen aIkuRera.l.sessa OQO —
resoluutiossa ja kuvakokoa muutetaan nayttoalueelle |[o\—o -
sopivaksi. Alemmilla resoluutioilla olevilla 4:3 kuva
tulosignaaleilla projisoitu kuva naytetaan OQO =~
alkuperaisessa koossaan. oo | ® KOX
16:9 k
Kuvasuhde e
* 4:3: Suhteuttaa kuvaa niin, etta se naytetaan nayton
. 0, —~0 O ]
keskella 4:3 kuvasuhteella. Q - Q
O o 0 0
4:3 kuva

* 16:9: Skaalaa kuvan siten, etta se nakyy valkokankaan
keskella kuvasuhteen ollessa 16:9.

* 16:10: Skaalaa kuvan siten, etta se nakyy valkokankaan
keskella kuvasuhteen ollessa 16:10.

16:9 kuva

@)
o [®)

16:10 kuva

O,
(@) O

O,
O O

Seinan vari

Korjaa projisoidun kuvan varin, kun heijastuspinta, kuten maalattu seina, joka ei
ehka ole valkoinen, Seinan vari -ominaisuus voi olla avuksi projisoidun kuvan varin
korjaamiseksi lahteen ja projisoitujen kuvien valisen mahdollisen varieron
valttamiseksi. Voit valita useista esikalibroiduista vareista: Vaaleankeltainen,

Vaaleanpunainen, Vihr, ja Sininen.

Kuvan paikka

Nayttaa Kuvan paikka -ruudun. Voit kayttaa projektorin tai kaukosaatimen
suuntanuolinappaimia saataaksesi projisoidun kuvan paikkaa.

Nayton alemmassa kohdassa naytetyt arvot muuttuvat jokaisella nappaimen painalluksella.

o Tama toiminto on saatavilla vain, kun PC -signaali on valittu.

Valikon kaytto
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Peittaa huonon kuvan laadun neljalla kulmalla.

YPbPr-viritys

Yliskann.
SHALS Mita suurempi arvo, sita suurempi osa kuvasta on peitetty, kun taas naytto on
taytetty ja geometrisesti tarkka. 0-asetus tarkoittaa, etta 100% kuvasta naytetaan.
* Jakso: Saataa kellovaihetta vahentaen kuvan
vaaristymaa. Tama toiminto on kaytettavissa vain
silloin, kun PC-signaali (analoginen RGB) tai YPbPr on
PC & osa valittuna.

* V. koko: Saita kuvan vaakaleveytta. Tama toiminto on kaytettavissa vain silloin,
kun PC-signaali (analoginen RGB) on valittuna.

* Auto: Saataa jaksoa ja taajuutta automaattisesti.

3D

Tassa projektorissa on 3D-toiminto, ja voit nauttia 3D-elokuvista, videoista ja
urheilutapahtumista realistisemmalla tavalla esittamalla kuvien syvyytta. Sinun
tarvitsee pitaa 3D-laseja 3D-kuvien nakemiseksi.

* 3D-tila: Oletusasetus on Pois. Jos haluat projektorin valitsevan automaattisesti
sopivan 3D-formaatin 3D-sisaltoa haettaessa, valitse Auto. Jos projektori ei
tunnista 3D-formaattia, paina A/V valitaksesi 3D-tilan kohdista Yld-ala, Frame
Sequential, Kehyksen pakkaus ja Side by side.

o

Kun 3D-toiminto on aktivoitu:

* Projisoidun kuvan kirkkauden taso vahenee.

* Seuraavia asetuksia voidaan muuttaa: Kuvatila, Referenssi-tila.
* Trapetsikorjaus voidaan saatia vain rajoitetuissa maarin.

* 3D synkr. kdaanto: Kun havaitset kuvasyvyyden kaantymisen, ota kayttoon tama
toiminto ongelman korjaamiseksi.

Dig. linssin
siirto

Kayta A/V siirtaaksesi projisoitua kuvaa pystysuunnassa.

JARJESTELMAN ASETUS: PERUS

Kieli

Asettaa kielen ruutunayton (OSD) valikoille.

Taustavari

Asettaa taustavarin projektorille.

Splash-kuva

Voit valita, mika logonaytto tulee nayttoon projektorin kaynnistyessa.

Projektorin Ks. Sijainnin valinta sivulla 12.

asento

Autom. Mahdollistaa projektorin kytkeytymisen automaattisesti pois paalta, ellei havaita
samm. tulolahdetta asetetun ajan jalkeen, jolloin estetaan lampun turha kuluttaminen.

Suora Virta
Paille

Antaa projektorin menna paalle automaattisesti, kun virtaa tulee virtajohdon kautta.
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Valikkoa-
setukset

* Valikkotyyppi: Vaihtaa Perus OSD-valikkoon.
* Valikon sijainti: Asettaa OSD-valikon paikan.

* Valikon nayttoaika: Asettaa ajan, jonka OSD on aktiivinen viimeisen nappaimen
painalluksen jalkeen.

* Tyhja muistutusviesti: Asettaa sen, naytetaan muistutusviesteja projektorilla
kun kuva on piilossa.

Laht. uudnim

Nimeaa nykyisen tulolahteen halutun nimiseksi.

Kayta Lahteen uudelleennimeaminen -ruudussa A/V/«/P asettaaksesi halutut
merkit yhdistetylle lahteelle.

Kun olet valmis, paina OK tallentaaksesi muutokset.

Autom. lihde

Mahdollistaa sen, etta projektori etsii signaalia automaattisesti.

JARJESTELMAN ASETUS: KEHITTYNYT

Valon
asetukset

* Nollaa valon ajastin: Katso Valoajastimen nollaus sivulla 44.

* Valon kayttoaika: Nayttaa tuntimaaran miten kauan valoa on kaytetty.

HDMIl-asetuk-
set

HDMI-alue: Asettaa HDMI-alue kohtaan Auto, Koko, tai Rajoitettu.

Valitsee tiedonsiirtonopeuden, joka sopii tietokoneeseesi, niin, etta voit liittaa

Tiedon- . . . G . .
siirtonopeus projektorin sopivalla RS-232-kaapelilla ja paivittaa tai ladata projektorin
P laiteohjelmiston. Tama toiminto on tarkoitettu patevalle huoltohenkilolle.
Saataa kuvan kokoa ja tarkennusta, ja tarkastaa, etta
projisoitu kuva ei ole vaaristynyt.
Testikuvio

Pikajddhdytys

Valitsemalla Paille otat toiminnon kayttoon ja projektorin jaahdytysaika lyhenee
normaalista 90 sekunnin kestosta n. |5 sekuntiin.

Korkean
paikan tila

Suosittelemme kayttamaan Korkean paikan tila -toimintoa, kun ymparisto
sijaitsee 1500 m—3000 m merenpinnan ylapuolella ja lampétila on 0°C-30°C.

Kaytto toiminnossa "Korkean paikan tila" saattaa aiheuttaa korkeamman
desibelin aanenvoimakkuuden tuulettimen nopeuden lisaantymisen takia, mita
tarvitaan koko jarjestelman jaahdyttamisen ja tehon parantamiseen.

Jos kaytat projektoria aarimmaisissa olosuhteissa ylla mainitut pois lukien, se voi
nayttaa automaattisen sammutuksen merkkeja, jotka on suunniteltu suojaamaan
projektoriasi ylikuumenemiselta. Naissa tapauksissa vaihda Korkean paikan -tilaan
ratkaistaksesi nama oireet. Tama ei kuitenkaan maaraa, etta projektori toimisi
kaikissa tai kaikissa vaikeissa, aarimmaisissa olosuhteissa.

o

Al3 kiyti toimintoa Korkean paikan tila, jos korkeus on 0 m - 1500 m ja limpétila 0°C - 35°C.
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Salasana

Turvallisuussyista ja estaaksesi asiatonta kayttoa, voit asettaa salasanan projektorille.
Katso lisatietoja Salasanatoiminnon hyodyntaminen.

* Muuta salasana
Sinua pyydetaan antamaan nykyinen salasana ennen kuin vaihdat uuteen.
* Virta paalla lukitus

Rajoittaa projektorin kayttoa niille, jotka tietavat oikean salasanan.

Avainluk

Projektorin hallintanappaimien ollessa lukittuina voit estaa projektorin asetusten
vaihtumista vahingossa (esim. lapset).

Kun valitset Paalla ottaaksesi taman toiminnon kayttoon, mitkaan projektorin
hallintanappaimet eivat toimi, paitsi (b VIRTA.

Avaa nappaimet painamalla ja pitamalla pohjassa B projektorissa 3 sekunnin ajan.

LED-merk-
kivalo

Kun valitset Paalla, kaikki projektorin LED-merkkivalot toimivat normaalisti. Katso
lisatietoja Merkkivalot.

Kun valitset Pois paalta, LED-merkkivalot ssmmuvat sen jalkeen, kun kytket
projektorin paalle ja splash-ruutu naytetaan. Jos projektori ei kuitenkaan toimi
oikein, LED-merkkivalot syttyvat tai valkkyvat muistuttaen mahdollisesta
ongelmasta. Katso myos lisatietoja Merkkivalot.

Resetoi kaikki

Palauttaa kaikki asetukset tehdasasetuksiin.

asetukset o Seuraavat asetukset jaavat voimaan: Kuva, Trapetsikorjaus, Kieli, Projektorin asento,
Valikkotyyppi, Salasana, Avainluk, Nollaa valon ajastin ja Korkean paikan tila.
Tietoja
» Lahde: Nayttaa nykyisen signaalin lahteen.
* Kuvatila: Nayttaa valitun tilan Kuva -valikossa.
* Resoluutio: Naytta tulolahteen natiiviresoluution.
L. * Vidrijarjestelma: Nayttaa tulojarjestelman formaatin.
Tietoja

* Valon kayttoaika: Nayttaa tuntimaaran miten kauan valoa on kaytetty.
* 3D-formaatti: Nayttaa nykyisen 3D-tilan.
* Laiteohjelmiston versio: Nayttaa projektorisi laiteohjelmiston version.

* Huoltokoodi: Nayttaa projektorisi huoltokoodin.
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Huolto

Projektorin hoito

Linssin puhdistus

Puhdista linssi aina, kun huomaat pinnalla likaa tai polya. Varmista, etta olet sammuttanut projektorin ja
anna sen jaahtya, ennen kuin puhdistat linssia.

* Kayta paineilmaa polyn poistamiseen.

* Jos linssissa on likaa, kayta linssinpuhdistuspaperia tai kostuta kangas linssinpuhdistusaineella ja pyyhi
linssin pinta varovasti.

« Ali koskaan kayti hankaavia aineita, emaksid/happoja sisiltivid aineita, hankauspulveria tai syttyvii
nestetta, kuten alkoholia, bentseenia, tinneria tai hyonteismyrkkya. Sellaisten materiaalien kaytto tai
pidennetyn kontaktin jatkaminen kumi- tai vinyylimateriaalien kanssa voi vaurioittaa projektorin pintaa
ja kotelon materiaalia.

Projektorin kotelon puhdistus

Ennen kuin puhdistat kotelon, kytke projektori pois paalta kayttaen asianmukaista
pysaytystoimenpidetta, joka on kuvattu kohdassa Projektorin sammutus sivulla 25 ja irrota virtajohto.

* Poista poly tai lika pyyhkimalla kotelo pehmealla, kuivalla, nukkaamattomalla kankaalla.
* Poista tiukassa oleva lika tai tahra kastamalla kangas veteen ja neutraalin pH:n pesuaineeseen. Pyyhi

sitten kotelo.

Al koskaan kiyti vahaa, alkoholia, bentseenid, tinnerii tai muita kemiallisia puhdistusaineita. Ne voivat vahingoittaa
koteloa.

Projektorin sailytys
Jos sailytat projektoria pidemman aikaa, noudata alla olevia ohijeita:

* Varmista, etta sailytysalueen lampotila ja kosteus ovat suositellun alueen sisalla. Katso kohta Tekniset
tiedot sivulla 47 tai kysy myyjaltasi alueesta.

* Veda saatojalat kokoon.
* Poista paristo kaukosaatimesta.

* Pakkaa projektorin alkuperaispakkaukseensa tai vastaavaan.

Projektorin kuljetus

On suositeltavaa, etta lahetat projektorin alkuperaispakkauksessaan tai vastaavassa.

Huolto 39



Tietoja lampusta

Lampun kayttoikaan tutustuminen

Kun projektori on kaytossa, lampun kayton kesto (tunteina) lasketaan automaattisesti sisaanrakennetulla
ajastimella. Tapa, jolla vastaava lampun kesto lasketaan:

I. Valon kayttoaika = (x+y+z+a) tuntia, jos:
Normaali-tilassa kaytetty aika = x tuntia
Taloudellinen-tilassa kaytetty aika = y tuntia
SmartEco-tilassa kaytetty aika = z tuntia

LampSave-tilassa kaytetty aika = a tuntia

2. Vastaava lamppuaika = Ol tuntia
' ' ' '
o = %Xx+%><y+%><z+%><a .
, jos
X= lampun kayttoian tiedot Normaali -tilassa
Y= lampun kayttoian tiedot Taloudellinen -tilassa
Z= lampun kayttoian tiedot SmartEco -tilassa
A= lampun kayttoian tiedot LampSave -tilassa

A’ on pisin lampun kayttoaika X, Y, Z, A:n joukossa

Kun lasket vastaavan valoajan manuaalisesti, se todennakoisesti poikkeaa OSD-valikossa naytetysta arvosta, koska
projektorijarjestelma laskee ajan, joka on kaytetty jokaisessa valotilassa "minuutteina” ja pyoristaa siteen
kokonaislukuun tunteina, joka naytetaan OSD:ssa.

Aika, joka on kaytetty jokaisessa valotilassa naytetaan OSD-valikossa:
o * Kaytetty aika kertyy ja pyoristetaan alas kokonaislukuun tunneissa.

* Kun aikaa on kaytetty alle tunnin verran, se nayttai O tuntia.

Lampun kayton tietojen saaminen:

I. Mene Edistynyt -valikkoon - JARJESTELMAN ASETUS: KEHITTYNYT > Valon
asetukset ja paina OK. Valon asetukset -sivu tulee nakyviin.

2. Paina v valitaksesi Valon kayttoaika ja Paina OK. Valon kadyttoaika Tiedot naytetaan.

Voit saada Valon kayttoaika tiedot Tietoja -valikosta.
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Lampun kayttoian pidentaminen
* Asetus Valotila
Mene Edistynyt -valikkoon - Kuva > Edistynyt > Valotila, paina OK. Valotila -sivu tulee nakyviin.

Kun projektori asetetaan kohtaan Taloudellinen, SmartEco tai LampSave -tila pidentaa lampun
kayttoikaa.

Valotila Kuvaus

Normaali Tarjoaa tayden lampun kirkkauden

Taloudellinen |Alentaa kirkkautta pidentaaksesi lampun kayttoikaa ja vahentaa tuulettimen melua

Saataa lampun tehoa automaattisesti riippuen sisallon kirkkauden tasosta samalla, kun se
optimoi naytan laadun

Saataa lampun tehoa automaattisesti riippuen sisallon kirkkaustasosta samalla, kun se tarjoaa
pidemman lampun kayttoian

SmartEco

LampSave

* Asetus Automaattinen Virta pois

Tama toiminto mahdollistaa projektorin kytkeytymisen automaattisesti pois paalta, ellei havaita
tulolahdetta asetetun ajan jalkeen, jolloin estetaan lampun turha kuluttaminen.

Aseta Automaattinen Virta pois menemalld Edistynyt -valikkoon -
JARJESTELMAN ASETUS: PERUS > Autom. samm. ja paina «/p.

Lampun vaihdon ajastus

Kun Valon merkkivalo syttyy punaiseksi ja viesti tulee nakyviin ehdottaen, etta on aika vaihtaa Valo
ota yhteytta myyjaasi tai mene osoitteeseen http://www.BenQ.com ennen kuin asennat uuden lampun.
Vanha lamppu voi aiheuttaa vikatoiminnon projektorissa ja joissakin tilanteissa lamppu voi rajahtaa.

* Nakyvan, projisoidun kuvan kirkkaus vaihtelee ympariston valoisuusolosuhteista, valitun sisaantulosignaalin
kontrasti-/kirkkausasetuksesta riippuen, ja on suoraan suhteessa projisointietaisyyteen.

* Lampun kirkkaus heikkenee ajan myota, ja saattaa muuttua lampun valmistajan teknisten tietojen rajoissa. Tama on
normaalia ja odotettavaa.

* LIGHT (Valon merkkivalo) ja TEMP (LAMPOTILAN varoitusvalo) syttyvit, jos lampusta tulee liian

kuuma. Sammuta virta ja anna projektorin jaahtya 45 minuuttia. Jos valon tai lampotilan merkkivalo edelleen syttyy
sen jalkeen, kun olet kytkenyt virran takaisin paille, ota yhteytta myyjaan. Katso Merkkivalot sivulla 45.

Seuraavat lampun varoitusilmoitukset muistuttavat lampun vaihtamisesta.

Tilaa varalamppu

LamPppu > 000¢ tuntia Asenna uusi lamppu optimaalisen suorituskyvyn varmistamiseksi.
Tilaa uusi lamppu osoitteesta www.benq.com Paina OK kuitataksesi viestin

Vainda famppu pian Suosittelemme vaihtamaan lampun tissi vaiheessa. Lamppu on

kuluva osa. Lampun kirkkaus vahenee kayton myota. Tama on
lampun normaalia toimintaa. Voit vaihtaa lampun aina kun
ok huomaat, etta kirkkauden taso on heikentynyt huomattavasti.
Paina OK kuitataksesi viestin.

Lamppu > XXXX tuntia

Tilaa uusi lamppu osoitteesta www.benqg.com
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Vaihda lamppu nyt
Lamppu > XXXX tuntia

Tilaa uusi lamppu osoitteesta www.benq.com

Lampun kayttoika on ylitetty

OK

Lamppu TAYTYY vaihtaa ennen kuin projektori toimii
normaalisti.
Paina OK kuitataksesi viestin.

Lampun kdyttoidn ulkopuolella
Vaihda lamppu (Katso kayttajan kasikirja)

ja nollaa lampun ajastin

Tilaa uusi lamppu osoitteesta www.benq.com

oK

o "XXXX" ylla olevissa viesteissa ovat numeroita, jotka voivat vaihdella mallista riippuen.

Lampun vaihto (VAIN HUOLTOHENKILOSTOLLE)

o * Sahkoiskun vaaran valttamiseksi tulee projektori aina kytkea pois paalta ja irrottaa virtajohto ennen lampun
vaihtamista.

* Vahenna vakavien palovammojen vaara antamalla projektorin jadhtya vahintaan 45 minuuttia ennen lampun vaihtoa.

* Vahenna sormien vammautumisen vaaraa seka vahinkoja sisaisille komponenteille olemalla varovainen poistaessasi
lampun lasia, joka on hajonnut palasiksi.

* Vihenna sormien vammautumisen vaaraa ja/tai kuvan laadun riskeeraamista koskettamalla linssia, ala kosketa tyhjaa
lampun koteloa, kun lamppu on poistettu.

* Lamppu sisaltaa elohopeaa. Selvita ongelmajatteen kasittely havittaaksesi lampun oikein.

* Varmistaaksesi projektorin optimaalisen suorituskyvyn suosittelemme, etta hankit oikeanlaisen projektorin lampun
vaihtoa varten.

* Jos lamppu vaihdetaan kun projektori on ripustettu ylosalaisin katosta, varmista, etta kukaan ei ole lampun istukan
alla valttaaksesi mahdollisia vahinkoja ja vammoja ihmisten silmille rikkoutuneesta lampusta johtuen.

* Varmista hyva ilmanvaihto kasiteltaessa rikkoutuneita lamppuja. Suosittelemme, etta kaytat hengityssuojaimia,
suojalaseja tai kasvosuojaimia ja pidat suojavaatteita, kuten esim. kasineita.

|. Sammuta virta ja irrota projektori virtalahteesta. Jos lamppu on kuuma, valta palovammoja
odottamalla n. 45 minuuttia, kunnes lamppu on jaahtynyt.

2. lIrrota ruuveja, jotka kiinnittavat lampun suojan
projektorin sivussa, kunnes lampun kansi irtoaa.

3. Poista lampun suojus projektorista.

o * Ali kytke virtaa paille, kun lampun suojus on auki.

+ Ali laita sormiasi lampun ja projektorin viliin. Projektorin
sisalla olevat teravat kulmat voivat aiheuttaa vammoja.
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Irrota lampun liitin.

Irrota ruuvit, jotka kiinnittavat sisemman lampun.

6. Nosta kahvaa niin, etta se nousee pystyyn.

7. Kayta kahvaa vetaaksesi lampun hitaasti pois
projektorista.

* Jos vedat sen ulos liilan nopeasti, se voi rikkoa lampun ja
o hajottaa lasin projektoriin.

+ Ali aseta lamppua paikkoihin, joissa sen paille voi roiskua
vetta, lapset voivat ylettya siihen tai lahelle syttyvia
materiaaleja.

* Ali laita kisisi projektorin sisiin sen jilkeen, kun lamppu on
poistettu. Projektorin sisalla olevat teravat kulmat voivat
aiheuttaa vammoja. Jos kosketat optisia komponentteja sisalla,
se voi aiheuttaa varin epatasaisuutta ja projisoitujen kuvien
vaaristymaa.

8. Liita uusi lamppu kuvan mukaisesti. Kohdista lampun liitin
ja 2 teravaa kohtaa projektorin kanssa ja tyonna lamppua
vahan lukittuun asentoon.

9. Aseta lampun liitin.

10. Kirista lamppua pitava(t) ruuvi(t).

I'I. Varmista, etta kahva on tasainen ja lukittu paikoilleen.

¢ Irrallinen ruuvi voi aiheuttaa vaaran liitannan, joka voi
johtaa vikaantumiseen.

« Al4 kiristd ruuvia liikaa.

[2. Vaihda projektorin lampun suojus.

3. Kirista lampun suojusta pitava ruuvi.

* Irrallinen ruuvi voi aiheuttaa vairan liitannan, joka voi
johtaa vikaantumiseen.

* Al3 kiristd ruuvia liikaa.

I4. Kytke virta ja kaynnista projektori uudelleen.
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Valoajastimen nollaus

I5. Kaynnistyslogon jalkeen avaa ruutuvalikko (OSD). Mene Valon asetukset-valikkoon -
JARJESTELMAN ASETUS: KEHITTYNYT > Valon asetukset ja paina OK. Valon
asetukset -sivu tulee nakyviin. Korosta Nollaa valon ajastin ja paina OK. Varoitusilmoitus tulee
esiin ja kysyy, haluatko nollata lampun ajastimen. Korosta Nollaa ja paina OK. Lampun ajastin
asetetaan "0":aan.

o Al tee nollausta, jos lamppu ei ole uusi tai vaihdettu, koska se voi aiheuttaa vahingon.
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Merkkivalot

Valmiustila

Virran kytkeminen paille

Normaali kaytto

Normaali virransammutuksen jaahdytys

Lataa

CW kaynnistys epaonnistui

Lampun kayttoika on loppunut

O00® < 0#®0

@O 0O®0O00OO0

@O0 ®® OO0

Lampun ovi ei ole suljettu

Vanhennus PAALLA

@O

Vanhennus POIS PAALTA

Lamppuvirhe normaalissa kaytossa

)@,
OOl @O0

Lamppu ei syty

Tuuletin | virhe (todellinen tuulettimen nopeus on halutun
nopeuden ulkopuolella)

Tuuletin 2 virhe (todellinen tuulettimen nopeus on halutun
nopeuden ulkopuolella)

Tuuletin 3 virhe (todellinen tuulettimen nopeus on halutun
nopeuden ulkopuolella)

Lampotila | virhe (rajoitetun lampatilan yli)

OO0 OO0 & @

Lampo IC # 12C yhteysvirhe

O

O: Pois

O: Oranssi paalla

{3 Oranssi valkkyy

@: Vihrei piilli @: Punainen piilli

.: Vihrea valkkyy .: Punainen valkkyy

Huolto 45




Vianetsinta

Q Projektori ei mene paille.

Syy

Korjaustapa

Virtakaapelista ei tule virtaa.

Kytke virtajohto projektorin AC-tuloon, ja kytke virtajohto
virtapistorasiaan. Jos virtalahteessa on kytkin, varmista, etta
se on kytketty paalle.

Yrita kytkea projektori uudelleen paalle
jadhdytysprosessin aikana.

Odota, kunnes jaahdytysprosessi on valmis.

Q Ei kuvaa

Syy

Korjaustapa

Videoldhde ei mene paille tai ei kytkeydy oikein.

Kytke videolahde paille ja tarkista, etta signaalikaapeli on
oikein kytketty.

Projektori ei ole kytketty oikein
tulosignaalilaitteeseen.

Tarkasta liitanta.

Tulosignaalia ei ole valittu oikein.

Valitse oikea tulosignaali SOURCE -painikkeella.

Linssin suojus on yha kiinni.

Avaa linssin suojus.

Korjaustapa

Projisointilinssi ei ole oikein kohdistettu.

Saada linssin tarkennusta tarkennusrengasta kayttamalla.

Projektori ja naytto eivat ole oikeassa linjassa.

Saada projisointikulmaa ja suuntaa seka projektorin
korkeutta jos tarpeen.

Linssin suojus on yha kiinni.

Avaa linssin suojus.

@ Kaukosiidin ei toimi.

Syy

Korjaustapa

Paristot ovat tyhjat.

Vaihda molemmat paristot uusiin.

Kaukosaatimen ja projektorin vilissa on este.

Poista este.

Olet liian kaukana projektorista.

Pysy 8 metrin (26 jalkaa) paassa projektorista.

Q Salasana on vaira.

Syy

Korjaustapa

Et muista salasanaa.

Katso Salasanan palautustoimintoon siirtyminen sivulla 23.
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Tekniset tiedot

Projektorin tiedot

o Kaikki tiedot voivat muuttua ilman erillista ilmoitusta.

Optinen
Resoluutio
1920 x 1080 FHD

Nayttojarjestelma
1-CHIP DMD

Linssi
F=2,0~2,05,f=15843 ~ 17,445 mm

Lamppu
245 W:n lamppu

Sahko
Power supply

AC100-240V, 3,8 A, 50-60 Hz (automaattinen)
Virrankulutus

340 W (Max); < 0,5 W (valmiustila)
Mekaaninen
Painp

2,79 kg (6,1 Ibs)
Lahtoterminaalit
RGB-laht6

D-Sub 15-pin (naaras) x 1
Kaiutin

10 wattia x 1
Aanisignaalin 1ahtd

PC-aanijakki x 1
Ohjaus
USB

Type-A virtaldahde 5V /1,5 Ax 1
RS-232 -sarjahallinta

9-pinninen x 1
IR-vastaanotin x 2

Tuloliittimet

Tietokonetulo
RGB-tulo
D-Sub 15-pin (naaras) x 1
Videosignaalitulo
SD/HDTV-sginaalitulo
Analogi - komponentti
(RGB-tulon kautta)
Digitaalinen - HDMI 1/MHL x 1
HDMI 2 x 1

Aénisignaalin tulo
Aanitulo
PC-aanijakki x 1
Ymparistoon liittyvat vaatimukset

Kayttélampadtila
0°C—-40°C merenpinnan tasolla
Kaytdn suhteellinen kosteus
10%-90% (ilman kondensoitumista)

Kayttokorkeus

0-1499 m 0°C-35°C:ssa

1500-3000 m 0°C-30°C:ssa

(kun Korkean paikan tila on paalla)
Sailytyslampdtila

-20°C-60°C merenpinnan tasolla
Sailytyskosteus

10%—-90% RH (ilman kondensoitumista)

Sailytyskorkeus
30°C@ 0~12200m merenpinnan ylapuolella

Kuljetus
Alkuperaispakkausta tai vastaavaa suositellaan.

Korjaus
Kay alla olevalla verkkosivulla ja valitse maasi, josta
I6ydat huollon yhteysikkunan.
http://www.benq.com/welcome
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Mitat

312 mm (L) x 225 mm (S) x |10 mm (K)
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Ajastuskaavio

Tuettu ajastus PC-tulolle

Tuettu 3D-formaatti

Resoluutio Tila Pystytaajuus Vaakataajuus| Pikselitaajuus Frame . Vierekla
(Hz) (kHz) (MHz) | Yii-ala }
Sequential in
VGA_60 59,940 31,469 25,175 Vv Vv Vv
VGA 72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60 60,317 37,879 40,000 Y Vv Y
SVGA 72 72,188 48,077 50,000
SVGA 75 75,000 46,875 49,500
800 x 600 SVGA 85 85,061 53,674 56,250
SVGA_120
(Reduce Blanking)| 119854 77,425 83,000 Vv
XGA_60 60,004 48,363 65,000 Y Y Y
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_120
(Reduce Blanking)| 119:989 97,551 115,5 Vv
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
1024 x 576 . 60,0 35,820 46,966
Notebook_timing
1024 x 600 BenQ 64,995 41,467 51,419
Notebook_timing
1280 x 720 1280 x 720_60 60 45,000 74,250 Y v Y
1280 x 768 1280 x 768_60 59,87 47,776 79,5 Y Y Y
WXGA_60 59,810 49,702 83,500 Y Y Y
WXGA 75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA _85 84,880 71,554 122,500
WXGA_120
(Reduce Blanking)| 119909 101,563 146,25 Vv
SXGA_60 60,020 63,981 108,000 Y Y
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960 1280 x 960_60 60,000 60,000 108,000 Vv Y
1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60 60,015 47,712 85,5 Y Vv
1400 x 1050 SXGA+_60 59,978 65,317 121,750 Y Y
1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55,935 106,500 Y Y
1600 x 1200 UXGA 60,000 75,000 162,000 Y Y
1680 x 1050 1680 x 1050_60 59,954 65,290 146,250 Y Y
640 x 480@67 Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624@75 Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768@75 Hz MAC19 74,93 60,241 80,000
1152 x 870@75 Hz MAC21 75,060 68,680 100,000
1920 x 1080@60 Hz| 1920 x 1080_60 60 67,5 1485
1920 x 1200@60 Hz| 920 X 1200_60 59,95 74,038 154 Vv v

(Reduce Blanking)

Ylla naytettya ajatusta ei valttamatta tueta johtuen EDID-tiedostosta ja VGA-grafiikkakortin rajoituksista. On
mahdollista, etta joitakin ajoituksia ei voi valita.
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Tuettu ajastus HDMI:n (HDCP) tulolle

* PC-ajastukset

Pystytaajuus

Vaakataajuus

Pikselitaajuus

Tuettu 3D-formaatti

(Reduce Blanking)

Resoluutio Tila Frame » Vierekka
(Hz) (kHz) (MHz) Sequential Yli-ala A
VGA_60 59,940 31,469 25,175 Vv v Vv
VGA 72 72,809 37,861 31,500
640 x 480 VGA 75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA 60 60,317 37,879 40,000 Vv Vv Vv
SVGA 72 72,188 48,077 50,000
SVGA 75 75,000 46,875 49,500
800 x 600 SVGA 85 85,061 53,674 56,250
SVGA_120
(Reduce Blanking) | 119854 77,425 83,000 Vv
XGA_60 60,004 48,363 65,000 Vv Vv Vv
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768 XGA_85 84,097 68,667 94,500
XGA_120
(Reduce Blanking) | 119:989 97,551 1155 Vv
1152 x 864 1152 x 864_75 75 67,5 108
1024 x 576@60 Hz Benc.’n':q‘i’rt]zboo" 60,00 35,820 46,996
1024 x 600@65 Hz Be”QTim?r:ZbOOK 64,095 41,467 51,419
1280 x 720 1280 x 720_60 60 45,000 74,250 Vv v Vv
1280 x 768 1280 x 768_60 59,870 47,776 79,5 Vv Vv Vv
WXGA_60 59,810 49,702 83,500 Y Vv Vv
WXGA 75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,880 71,554 122,500
WXGA_120
(Reduce Blanking) | 119:999 101,563 146,25 Vv
SXGA_60 60,020 63,081 108,000 Vv Vv
1280 x 1024 SXGA 75 75,025 79,976 135,000
SXGA 85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960_60 60,000 60,000 108 v Vv
1280 x 960 1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60 60,015 47,712 85,500 v Vv
1440 x 900 WXGA+_60 59,887 55,935 106,500 Y Vv
1400 x 1050 SXGA+ 60 59,978 65,317 121,750 Vv Vv
1600 x 1200 UXGA 60,000 75,000 162,000 Vv
1680 x 1050 1680 x 1050_60 59,054 65,290 146,250 v Vv
640 x 480@67 Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624@75 Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768@75 Hz MAC19 75,020 60,241 80,000
1152 x 870@75 Hz MAC21 75,06 68,68 100,00
1920 x 1080@60 Hz| 1920 x 1080_60 60 67,5 148,5 Vv
1920 x 1200@60 Hz| 920 X 1200_60 59,05 74,038 154 v Vv

Ylla naytettya ajatusta ei valttamatta tueta johtuen EDID-tiedostosta ja VGA-grafiikkakortin rajoituksista. On
mahdollista, etta joitakin ajoituksia ei voi valita.
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* Videoajastukset

Pystytaajuus | Vaakataajuus |Pikselitaajuus Tuettu 3D-formaatti
Ajastus | Resoluutio Y ) ) ) Frame Kehyksen . Vierekkai
(Hz) (kHz) (MHz) . Yld-ala
Sequential | pakkaus n
480i 720 x 480 59,94 15,73 27 \Y
480p 720 x 480 59,94 31,47 27 \Y
576i 720 x 576 50 15,63 27
576p 720 x 576 50 31,25 27
720/50p | 1280 x 720 50 37,5 74,25 \Y, \Y
720/60p | 1280 x 720 60 45,00 74,25 \% \Y \Y
1080/50i | 1920 x 1080 50 28,13 74,25 \Y
1080/60i | 1920 x 1080 60 33,75 74,25 \Y,
1080/24P | 1920 x 1080 24 27 74,25 \Y \Y
1080/25P | 1920 x 1080 25 28,13 74,25
1080/30P | 1920 x 1080 30 33,75 74,25
1080/50P | 1920 x 1080 50 56,25 148,5 \Y,
1080/60P | 1920 x 1080 60 67,5 148,5 \Y
Tuettu ajastus komponentti-YPbPr-tulolle
Tuettu
Ajastus Resoluutio | Pystytaajuus (Hz) | Vaakataajuus (kHz) | Pikselitaajuus (MHz) 3D-;::|:12attl
Sequential
480i 720 x 480 59,94 15,73 13,5 \Y
480p 720 x 480 59,94 31,47 27 \Y
576i 720 x 576 50 15,63 13,5
576p 720 x 576 50 31,25 27
720/50p 1280 x 720 50 37,5 74,25
720/60p 1280 x 720 60 45,00 74,25 \Y,
1080/50i 1920 x 1080 50 28,13 74,25
1080/60i 1920 x 1080 60 33,75 74,25
1080/24P 1920 x 1080 24 27 74,25
1080/25P 1920 x 1080 25 28,13 74,25
1080/30P 1920 x 1080 30 33,75 74,25
1080/50P 1920 x 1080 50 56,25 148,5
1080/60P 1920 x 1080 60 67,5 148,5

o Naytto 1080i(1125))@60 Hz tai 1080i(1125i)@50 Hz signaalilla saattaa aiheuttaa hieman kuvan virihtelya.

Tuettu ajastus MHL-tulolle

Ajastus Resoluutio Pystytaajuus (Hz) | Vaakataajuus (kHz) | Pikselitaajuus (MHz)
480i 720 (1440) x 480 59,94 15,73 27
480p 720 x 480 59,94 31,47 27
576i 720 (1440) x 576 50 15,63 27
576p 720 x 576 50 31,25 27

720/50p 1280 x 720 50 37,5 74,25

720/60p 1280 x 720 60 45,00 74,25

1080/24P 1920 x 1080 24 27 74,25

1080/25P 1920 x 1080 25 28,13 74,25

1080/30P 1920 x 1080 30 33,75 74,25

1080/50i 1920 x 1080 50 28,13 74,25

1080/60i 1920 x 1080 60 33,75 74,25

1080/50p 1920 x 1080 50 56,25 148,5

1080/60p 1920 x 1080 60 67,5 148,5
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RS232 command

RS232 pin assighment

No. Serial No. Serial
1 NC 6 NC OOO®6
2 RX 7 RTSZ ®@0OE® O
3 TX 8 CTSz
4 NC 9 NC
5 GND
Function Type Operation ASCII
Write Power On <CR>*pow=0on#<CR>
Power Write Power off <CR>*pow=off#<CR>
Read Power Status <CR>*pow=?#<CR>
Write COMPUTER/YPbPr <CR>*sour=RGB#<CR>
Source Selection Write HDMI(MHL) <CR>*sour=hdmi#<CR>
Write HDMI 2 <CR>*sour=hdmi2#<CR>
Read Current source <CR>*sour=?#<CR>
Write Mute On <CR>*mute=on#<CR>
Write Mute Off <CR>*mute=off#<CR>
Read Mute Status <CR>*mute=?#<CR>
Audio Control Write Volume + <CR>*vol=+#<CR>
Write Volume - <CR>*vol=-#<CR>
Write Volume level for customer <CR>*vol=value#<CR>
Read Volume Status <CR>*vol=?#<CR>
Write Bright <CR>*appmod=bright#<CR>
Write Living Room <CR>*appmod=livingroom#<CR>
Write Game <CR>*appmod=game#<CR>
Write Cinema <CR>*appmod=cine#<CR>
Picture Mode Write Football <CR>*appmod=football#<CR>
Write User1 <CR>*appmod=user1#<CR>
Write User2 <CR>*appmod=user2#<CR>
Write 3D <CR>*appmod=threed#<CR>
Read Picture Mode <CR>*appmod=7#<CR>
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Function Type Operation ASCII

Write Contrast + <CR>*con=+#<CR>
Write Contrast - <CR>*con=-#<CR>
Write Set Contrast value <CR>*con=value#<CR>
Read Contrast value <CR>*con=?#<CR>
Write Brightness + <CR>*bri=+#<CR>
Write Brightness - <CR>*bri=-#<CR>
Write Set Brightness value <CR>*bri=value#<CR>
Read Brightness value <CR>*bri=?#<CR>
Write Color + <CR>*color=+#<CR>
Write Color - <CR>*color=-#<CR>
Write Set Color value <CR>*color=value#<CR>
Read Color value <CR>*color=?#<CR>
Write Sharpness + <CR>*sharp=+#<CR>
Write Sharpness - <CR>*sharp=-#<CR>
Write Set Sharpness value <CR>*sharp=value#<CR>
Read Sharpness value <CR>*sharp=?#<CR>

Picture Setting Write Color Temperature-Warm <CR>*ct=warm#<CR>
Write Color Temperature-Normal <CR>*ct=normal#<CR>
Write Color Temperature-Cool <CR>*ct=cool#<CR>
Write Color Temperature-lamp native <CR>*ct=native#<CR>
Read Color Temperature Status <CR>*ct=?#<CR>
Write Aspect 4:3 <CR>*asp=4:3#<CR>
Write Aspect 16:9 <CR>*asp=16:9#<CR>
Write Aspect 16:10 <CR>*asp=16:10#<CR>
Write Aspect Auto <CR>*asp=AUTO#<CR>
Write Aspect Letterbox <CR>*asp=LBOX#<CR>
Write Aspect Wide <CR>*asp=WIDE#<CR>
Read Aspect Status <CR>*asp=7#<CR>
Write Vertical Keystone + <CR>*vkeystone=+#<CR>
Write Vertical Keystone - <CR>*vkeystone=-#<CR>
Read Vertical Keystone value <CR>*vkeystone=7#<CR>
Write Overscan Adjustment + <CR>*overscan=+#<CR>
Write Overscan Adjustment - <CR>*overscan=-#<CR>
Read Overscan Adjustment value <CR>*overscan=?#<CR>
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Function Type Operation ASCII
Write Auto <CR>*auto#<CR>
Write Brilliant color on <CR>*BC=0on#<CR>
Write Brilliant color off <CR>*BC=off#<CR>
Read Brilliant color status <CR>*BC=?#<CR>
Write Reset picture settings <CR>*rstpicsetting#<CR>
Write Projector Position-Front Table <CR>*pp=FT#<CR>
Write Projector Position-Rear Table <CR>*pp=RE#<CR>
Write Projector Position-Rear Ceiling <CR>*pp=RC#<CR>
Write Projector Position-Front Ceiling <CR>*pp=FC#<CR>
Read Projector Position Status <CR>*pp=?#<CR>
Write Quick cooling on <CR>*qcool=on#<CR>
Write Quick cooling off <CR>*qcool=off#<CR>
Operation Settings | Read Quick cooling status <CR>*qcool=?#<CR>
Write Quick auto search <CR>*QAS=0on#<CR>
Write Quick auto search <CR>*QAS=off#<CR>
Read Quick auto search status <CR>*QAS=?#<CR>
Write Menu Position - Center <CR>*menuposition=center#<CR>
Write Menu Position - Top-Left <CR>*menuposition=t#<CR>
Write Menu Position - Top-Right <CR>*menuposition=tr#<CR>
Write Menu Position - Bottom-Right <CR>*menuposition=br#<CR>
Write Menu Position - Bottom-Left <CR>*menuposition=bl#<CR>
Read Menu Position Status <CR>*menuposition=?#<CR>
Write Direct Power On-on <CR>*directpower=on#<CR>
Write Direct Power On-off <CR>*directpower=off#<CR>
Read Direct Power On-Status <CR>*directpower=?#<CR>
Write 9600 <CR>*baud=9600#<CR>
Write 14400 <CR>*baud=14400#<CR>
Write 19200 <CR>*baud=19200#<CR>
Baud Rate Write 38400 <CR>*baud=38400#<CR>
Write 57600 <CR>*baud=57600#<CR>
Write 115200 <CR>*baud=115200#<CR>
Read Current Baud Rate <CR>*baud=?#<CR>
Read Lamp <CR>*Itim=?#<CR>
Write Normal mode <CR>*lampm=Inor#<CR>
Lamp Control Write Eco mode <CR>*lampm=eco#<CR>
Write SmartEco mode <CR>*lampm=seco#<CR>
Read Lamp Mode Status <CR>*lampm=?#<CR>
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Function Type Operation ASCII
Read Model Name <CR>*modelname=?#<CR>
Read System F/W Version <CR>*sysfwversion=7#<CR>
Read Scaler F/W Version <CR>*scalerfwversion=?#<CR>
Read MCU F/W Version <CR>*mcufwversion=?#<CR>
Read Ballast F/W Version <CR>*ballastfwversion=?#<CR>
Write Blank On <CR>*blank=on#<CR>
Write Blank Off <CR>*blank=off#<CR>
Read Blank Status <CR>*blank=7#<CR>
Write Menu On <CR>*menu=on#<CR>
Write Menu Off <CR>*menu=off#<CR>
Read Menu Status <CR>*menu=?#<CR>
Write Up <CR>*up#<CR>
Write Down <CR>*down#<CR>
Write Right <CR>*right#<CR>

Miscellaneous Write Left <CR>*left#<CR>
Write Enter <CR>*enter#<CR>
Write Back <CR>*pback#<CR>
Write Source Menu On <CR>*sourmenu=on#<CR>
Write Source Menu Off <CR>*sourmenu=off#<CR>
Read Source Menu Status <CR>*sourmenu=?#<CR>
Write 3D Sync Off <CR>*3d=0off#<CR>
Write 3D Auto <CR>*3d=auto#<CR>
Write 3D Sync Top Bottom <CR>*3d=tb#<CR>
Write 3D Sync Frame Sequential <CR>*3d=fs#<CR>
Write 3D Frame packing <CR>*3d=fp#<CR>
Write 3D Side by side <CR>*3d=sbs#<CR>
Write 3D inverter disable <CR>*3d=da#<CR>
Write 3D inverter <CR>*3d=iv#<CR>
Read 3D Sync Status <CR>*3d=7#<CR>
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